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Reading ability is one of the language skills that must be mastered by students. 
However, in practice, based on the results of observations made by the author, 
information was obtained that grade IV students at SD Negeri 21 Durian 
Kapeh still had difficulty in understanding reading. This problem makes it 
difficult for students to absorb the information conveyed, so that their 
understanding of the subject matter becomes less than optimal. This has an 
impact on the low learning outcomes of students, especially in Indonesian 
language subjects as seen from the Midterm Assessment, where only 10 out of 
30 students reached the KKTP. Based on this problem, the author will conduct 
Classroom Action Research (PTK) to examine the utilization of the “Let's 
Read” application as a learning media in an effort to improve student 
learning outcomes in grade IV Indonesian language subjects. The research 
was conducted in two cycles and each cycle consisted of four stages including 
planning, implementation, observation, and reflection. Data collection 
techniques were observation, tests, and documentation. Data analysis is 
qualitative and quantitative. Based on the results of the pre-cycle, as many as 
20 students (66.67%) were still below the established KKTP of 75 with an 
average of only 65.8. In cycle I after applying the Let's Read application, there 
was an increase in learning outcomes, namely 18 students (60%) managed to 
reach KKTP, while 12 students (40%) had not and the average increased to 
73.5. After improvement, cycle II showed an increase, namely 25 students 
(83.33%) managed to reach KKTP, while 5 students (16.67%) had not and 
the average score increased to 82.3. Thus, it can be concluded that the 
utilization of the Let's Read application is effective in improving the learning 
outcomes of Indonesian language of fourth grade students. 

 ABSTRAK 
Kata kunci: Aplikasi 
Let’s Read; Bahasa 
Indonesia; Hasil 
Belajar. 

 

Kemampuan membaca merupakan salah satu keterampilan berbahasa yang 
harus dikuasai oleh siswa. Namun, dalam praktiknya berdasarkan hasil 
observasi yang dilakukan oleh penulis, diperoleh informasi bahwa siswa kelas 
IV di SD Negeri 21 Durian Kapeh masih mengalami kesulitan dalam 
memahami bacaan. Masalah ini mengakibatkan siswa kesulitan untuk 
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menyerap informasi yang disampaikan, sehingga pemahaman mereka terhadap 
materi pelajaran menjadi kurang optimal. Hal ini berdampak pada rendahnya 
hasil belajar siswa khususnya pada mata pelajaran Bahasa Indonesia yang 
dilihat dari Penilaian Tengah Semester, di mana hanya 10 dari 30 siswa yang 
mencapai KKTP. Berdasarkan masalah tersebut penulis akan melakukan 
Penelitian Tindakan Kelas (PTK) untuk meneliti pemanfaatan aplikasi “Let’s 
Read” sebagai media pembelajaran dalam upaya meningkatkan hasil belajar 
siswa pada mata pelajaran Bahasa Indonesia kelas IV. Penelitian dilaksanakan 
dalam dua siklus dan setiap siklus terdiri dari empat tahap diantaranya 
perencanaan, pelaksanaan, pengamatan, dan refleksi. Teknik pengumpulan 
data adalah observasi, tes, dan dokumentasi. Analisis data adalah kualitatif dan 
kuantitatif. Berdasarkan hasil prasiklus, sebanyak 20 siswa (66,67%) masih 
berada di bawah KKTP yang ditetapkan yaitu 75 dengan rata-rata hanya 65,8. 
Pada siklus I setelah diterapkan aplikasi Let's Read, terjadi peningkatan hasil 
belajar, yaitu 18 siswa (60%) berhasil mencapai KKTP, sementara 12 siswa 
(40%) belum dan rata-rata meningkat menjadi 73,5. Setelah dilakukan 
perbaikan, siklus II menunjukkan peningkatan, yaitu 25 siswa (83,33%) 
berhasil mencapai KKTP, sedangkan 5 siswa (16,67%) belum dan rata-rata 
nilai meningkat menjadi 82,3. Dengan begitu, dapat disimpulkan bahwa 
pemanfaatan aplikasi Let's Read efektif dalam meningkatkan hasil belajar 
Bahasa Indonesia siswa kelas IV. 
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PENDAHULUAN 

Pembelajaran bahasa Indonesia di 

sekolah dasar merupakan salah satu mata 

pelajaran penting yang harus dikuasai oleh 

siswa. Pembelajaran bahasa Indonesia 

terdiri dari empat keterampilan dasar, yaitu 

menyimak, berbicara, membaca, dan 

menulis (Is et al., 2020). Kemampuan 

membaca merupakan salah satu 

keterampilan penting yang harus dikuasai 

oleh siswa. Namun, dalam praktiknya, 

masih banyak siswa yang mengalami 

kesulitan dalam membaca dan memahami 

teks bacaan. Sebagaimana hasil observasi 

yang dilakukan oleh penulis, diperoleh 

informasi bahwa siswa kelas IV masih 

mengalami kesulitan dalam memahami 

bacaan. Temuan ini didukung dengan hasil 

penelitian sebelumnya yang menyatakan 

bahwa terdapat beberapa masalah dalam 

keterampilan membaca, seperti rendahnya 

kemampuan siswa dalam memahami 

bacaan, kurangnya motivasi siswa dalam 

membaca, dan bahkan kesulitan 

mengartikan kosakata yang digunakan 

(Kurniaman et al., 2021). 

Kesulitan membaca dan memahami 

teks bacaan akan menghambat siswa dalam 

memahami materi pelajaran Bahasa 

Indonesia. Sebagian besar informasi dan 

pengetahuan dalam mata pelajaran ini 

disampaikan melalui teks tertulis, baik itu 
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dalam buku teks, bacaan tambahan, maupun 

soal-soal latihan. Jika siswa kesulitan 

memahami teks tersebut, mereka akan 

kesulitan menyerap informasi yang 

disampaikan, sehingga pemahaman mereka 

terhadap materi pelajaran menjadi kurang 

optimal. Hal ini tentunya akan berdampak 

pada rendahnya hasil belajar siswa pada 

mata pelajaran Bahasa Indonesia (Is et al., 

2020). Sebagaimana hasil belajar Bahasa 

Indonesia pada Penilaian Tengah Semester 

kelas IV di SD Negeri 21 Durian Kapeh, 

menunjukkan bahwa dari 30 orang siswa, 

hanya 10 orang yang memperoleh nilai 

sesuai KKM, sedangkan 20 orang lainnya 

masih berada di bawah KKM. Hal tersebut 

menunjukkan bahwa hasil belajar siswa 

pada mata pelajaran Bahasa Indonesia masih 

rendah.   

Untuk mengatasi permasalahan yang 

sudah dijelaskan, maka diperlukan upaya-

upaya untuk meningkatkan kemampuan 

membaca siswa. Sehingga pemahaman 

mereka terhadap materi pelajaran Bahasa 

Indonesia juga dapat meningkat. Pernyataan 

ini serupa dengan yang disampaikan oleh 

Rosiana, (2020) yang menyatakan bahwa 

penguasaan keterampilan membaca dan 

menulis sangat penting untuk menunjang 

keberhasilan belajar siswa, khususnya pada 

mata pelajaran Bahasa Indonesia. Untuk 

mengatasi permasalahan tersebut, guru perlu 

mengidentifikasi strategi atau media 

pembelajaran yang dapat membantu siswa 

dalam memahami teks bacaan. Hal ini 

didukung oleh pendapat yang menyatakan 

bahwa upaya guru dalam mengatasi 

kesulitan membaca siswa yaitu dengan 

menggunakan media atau metode 

pembelajaran yang menarik agar siswa 

antusias dan termotivasi dalam proses 

pembelajaran (Apriliyani et al., 2023). 

Alternatif yang dapat digunakan 

untuk mengatasi permasalahan rendahnya 

hasil belajar siswa pada mata pelajaran 

Bahasa Indonesia adalah dengan 

memanfaatkan media pembelajaran berbasis 

teknologi, seperti aplikasi Let’s Read. 

Aplikasi Let's Read dikembangkan oleh The 

Asia Foundation yang bekerja sama dengan 

berbagai organisasi, komunitas, pendidik, 

penerbit, dan universitas di Asia untuk 

menyediakan akses buku bacaan digital 

yang berkualitas dan relevan secara lokal 

(Let’s Read Asia, 2019). Aplikasi Let’s 

Read merupakan sebuah aplikasi membaca 

digital yang menyediakan buku-buku digital 

interaktif dan beragam fitur menarik yang 

dapat digunakan dalam membantu siswa 

untuk meningkatkan kemampuan membaca 

mereka. 

Dengan aplikasi Let’s Read, siswa 
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dapat membaca buku-buku digital dengan 

fitur-fitur yang dapat memudahkan siswa, 

seperti audio narasi yang akan 

memungkinkan anak-anak untuk 

mendengarkan cerita yang dibacakan, 

membantu mereka memahami pengucapan 

dan intonasi yang benar. (Read Along by 

Google, 2023). Fitur ini juga bermanfaat 

bagi anak-anak yang belum lancar membaca 

atau memiliki kesulitan membaca. Selain 

itu, aplikasi ini juga memiliki kelebihan lain 

yaitu terdapat fitur kamus untuk membantu 

anak-anak memahami arti kata-kata sulit 

yang mereka temui saat membaca 

(Ermerawati, 2019). Fitur ini dapat 

memperkaya kosakata dan meningkatkan 

pemahaman bacaan mereka. Setelah 

membaca cerita, anak-anak dapat 

mengerjakan latihan soal untuk menguji 

pemahaman mereka terhadap isi cerita. 

(Read Along by Google, 2023). Berikutnya 

ditambahkan bahwa Aplikasi Let’s Read 

memiliki fitur interaktif, seperti penanda 

buku dan buku favorit. Setelah diunduh, 

aplikasi ini dapat diakses secara offline, 

sehingga anak-anak dapat membaca kapan 

saja dan di mana saja tanpa memerlukan 

koneksi internet. 

Berdasarkan hasil penelitian 

sebelumnya menyatakan bahwa aplikasi 

Let’s Read dapat meningkatkan 

keterampilan membaca siswa (Apriliyani et 

al., 2023). Begitu juga penelitian lain 

menyatakan bahwa pemanfaatan aplikasi 

Let’s Read berpengaruh positif terhadap 

hasil belajar siswa pada mata pelajaran 

Bahasa Indonesia (Samsiyah et al., 2022). 

Dengan demikian, pemanfaatan aplikasi 

Let's Read diduga dapat meningkatkan 

keterampilan membaca siswa karena adanya 

berbagai fitur pada aplikasi tersebut 

sehingga dapat membantu siswa memahami 

isi bacaan dengan lebih mudah dan pada 

akhirnya dapat meningkatkan hasil belajar 

siswa pada mata pelajaran Bahasa Indonesia 

kelas IV SD.  
Berdasarkan latar belakang yang telah 

diuraikan, dalam penelitian ini penulis akan 

meneliti pemanfaatan aplikasi “Let’s Read” 

sebagai media pembelajaran dalam upaya 

meningkatkan hasil belajar siswa pada mata 

pelajaran Bahasa Indonesia kelas IV di SD 

Negeri 21 Durian Kapeh. Penelitian ini 

bertujuan untuk meningkatkan hasil belajar 

siswa pada mata pelajaran bahasa Indonesia 

kelas IV melalui pemanfaatan aplikasi Let's 

Read. 

METODE PENELITIAN 

 Penelitian ini menggunakan metode 

Penelitian Tindakan Kelas (PTK) yang 

dilaksanakan dalam dua siklus. Setiap siklus 

terdiri dari empat tahap sebagaimana mengacu 

pada model Kemmis dan McTaggart 

diantaranya perencanaan (planning), 
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pelaksanaan (action), pengamatan 

(observation), dan refleksi (reflection) 

(Ramadha & Zuhaida, 2021). Pemilihan metode 

PTK didasarkan pada tujuan penelitian untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa melalui 

perbaikan praktik pembelajaran secara 

berkesinambungan.  

Penelitian dilaksanakan di SD Negeri 

21 Durian Kapeh pada semester ganjil tahun 

ajaran 2024/2025. Setiap siklus dilaksanakan 

dalam 2 kali pertemuan, dengan durasi 2 x 35 

menit per pertemuan. Subjek penelitian adalah 

siswa kelas IV yang berjumlah 30 orang. 

Pemilihan subjek didasarkan pada hasil 

observasi awal yang menunjukkan rendahnya 

hasil belajar Bahasa Indonesia pada Penilaian 

Tengah Semester, di mana hanya 10 dari 30 

siswa yang mencapai KKTP. 

Teknik pengumpulan data yang 

digunakan meliputi observasi, tes, dan 

dokumentasi. Observasi dilakukan untuk 

mengamati aktivitas guru dan siswa selama 

proses pembelajaran menggunakan aplikasi 

Let's Read. Tes dilakukan untuk mengukur hasil 

belajar siswa pada setiap akhir siklus, yang 

terdiri dari tes pemahaman bacaan dan 

kemampuan menganalisis teks narasi. 

Dokumentasi digunakan untuk mengumpulkan 

data pendukung seperti modul ajar, hasil belajar 

siswa, dan foto kegiatan pembelajaran. 

Instrumen penelitian yang digunakan 

meliputi lembar observasi aktivitas guru dan 

siswa, lembar tes hasil belajar, dan 

dokumentasi. Tes hasil belajar disusun sesuai 

dengan indikator pembelajaran yang telah 

ditetapkan dan mencakup aspek pemahaman 

bacaan, analisis struktur teks narasi, dan 

kemampuan menyimpulkan isi bacaan.  

Analisis data dalam penelitian ini 

menggunakan teknik analisis deskriptif 

kualitatif dan kuantitatif. Data kualitatif berupa 

hasil observasi aktivitas guru dan siswa 

dianalisis secara deskriptif untuk 

menggambarkan proses pembelajaran 

menggunakan aplikasi Let's Read. Analisis data 

kuantitatif dilakukan terhadap hasil tes belajar 

siswa dengan menghitung persentase 

ketuntasan klasikal dan rata-rata nilai kelas. 

Indikator keberhasilan penelitian ditetapkan 

berdasarkan dua aspek: (1) ketuntasan klasikal 

mencapai minimal 75% dari jumlah siswa yang 

mencapai KKTP, dan (2) rata-rata nilai kelas 

minimal mencapai KKTP yang ditetapkan 

sekolah untuk mata pelajaran Bahasa Indonesia.   

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Berikut dipaparkan hasil penelitian yang 

diperoleh dari pelaksanaan tindakan. 

Kondisi Awal (Prasiklus) 

Berdasarkan hasil observasi awal, ditemukan 

bahwa dari 30 siswa kelas IV, hanya 10 siswa 

(33,33%) yang mencapai KKTP pada mata 

pelajaran Bahasa Indonesia, sedangkan 20 siswa 

lainnya (66,67%) masih berada di bawah KKTP. 

Rata-rata nilai kelas pada kondisi awal adalah 

65,8, masih di bawah KKTP yang ditetapkan 

yaitu 75. Kondisi ini sejalan dengan temuan 

Sugiarto et al., (2023) yang menyatakan bahwa 

rendahnya hasil belajar Bahasa Indonesia sering 
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disebabkan oleh kurangnya penggunaan media 

pembelajaran yang interaktif. 

Hasil Siklus I 

Pada siklus I setelah diterapkan pembelajaran 

menggunakan aplikasi Let's Read, terjadi 

peningkatan hasil belajar siswa. Dari 30 siswa, 

sebanyak 18 siswa (60%) berhasil mencapai 

KKM, sementara 12 siswa (40%) masih belum 

mencapai KKM. Rata-rata nilai kelas meningkat 

menjadi 73,5. Peningkatan ini sejalan dengan 

penelitian Alwi (2023)yang menemukan bahwa 

penggunaan media pembelajaran digital dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa yaitu sebesar 

26,7% pada siklus pertama. 

Hasil Siklus II 

Setelah dilakukan perbaikan berdasarkan refleksi 

siklus I, hasil belajar pada siklus II menunjukkan 

peningkatan yang signifikan. Sebanyak 25 siswa 

(83,33%) berhasil mencapai KKTP, sedangkan 5 

siswa (16,67%) masih belum mencapai KKTP. 

Rata-rata nilai kelas meningkat menjadi 82,3. 

Hasil ini mendukung temuan Atmoko (2020) 

yang menunjukkan bahwa penggunaan aplikasi 

pembelajaran digital secara konsisten dapat 

meningkatkan hasil belajar hingga mencapai 

ketuntasan klasikal di atas 80%. 

Berikut disajikan data peningkatan hasil belajar 

siswa dari prasiklus hingga siklus II. 

Tabel 1. Peningkatan Hasil Belajar Siswa 

Aspek 
Pra-

siklus 

Siklus 

1 

Siklus 

2 

Jumlah Siswa 

Tuntas 
10 18 25 

Presentasi 33,33% 60% 83,33% 

Ketuntasan 

Rata-rata Nilai 65,8 73,5 82,3 

 

Tabel 2. Peningkatan Aktivitas Belajar Siswa 

Aspek 
Siklus 

1 

Siklus 

2 

Keaktifan Penggunaan 70% 80% 

Partisipasi Diskusi 65% 80% 

Penyelesaian Tugas 75% 90% 

Rata-rata Aktivitas 70% 85% 

Peningkatan hasil belajar ini didukung 

oleh meningkatnya aktivitas belajar siswa dalam 

menggunakan aplikasi Let's Read. Sebagaimana 

dikemukakan oleh Artini et al. (2023), 

peningkatan aktivitas belajar memiliki korelasi 

positif dengan peningkatan hasil belajar siswa. 

Hasil observasi menunjukkan bahwa siswa 

semakin aktif dan antusias dalam mengikuti 

pembelajaran menggunakan aplikasi Let's Read 

dari siklus I ke siklus II. Dengan begitu dapat 

diketahui bahwa pemanfaatan aplikasi Let's 

Read berhasil meningkatkan hasil belajar Bahasa 

Indonesia siswa kelas IV SD Negeri 21 Durian 

Kapeh yang ditunjukkan dengan tercapainya 

indikator keberhasilan penelitian yaitu 

ketuntasan klasikal minimal 75% dan rata-rata 

nilai kelas minimal mencapai KKTP. 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah 

dipaparkan, terdapat beberapa temuan penting 

yang perlu dibahas secara mendalam, 

diantaranya temuan penelitian yang 

menunjukkan peningkatan signifikan dalam hasil 

belajar siswa dari prasiklus (33,33%) ke siklus I 

(60%) dan siklus II (83,33%). Peningkatan ini 
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mengindikasikan efektivitas aplikasi Let's Read 

sebagai media pembelajaran digital. Hasil ini 

sejalan dengan penelitian Purwaningrum et al. 

(2022) yang menemukan bahwa penggunaan 

aplikasi pembelajaran digital dapat 

meningkatkan hasil belajar Bahasa Indonesia 

hingga 45% dalam dua siklus pembelajaran.  

Peningkatan dalam hasil belajar dapat 

dijelaskan melalui beberapa faktor. Pertama, 

fitur audio narasi dalam aplikasi Let's Read 

membantu siswa memahami pengucapan dan 

intonasi yang benar, sebagaimana dikemukakan 

oleh Isnaeni & Radia (2021) bahwa 

pembelajaran membaca yang melibatkan audio 

dapat meningkatkan pemahaman siswa hingga 

30% dibandingkan metode konvensional. Kedua, 

ketersediaan kamus digital membantu siswa 

memahami kosakata sulit secara mandiri, yang 

menurut penelitian Harefa & La’ia (2021) dapat 

meningkatkan kemandirian belajar siswa sebesar 

40% dan pemahaman kosakata hingga 35%. 

Perubahan Pola Pembelajaran dan Aktivitas 

Siswa 

Peningkatan aktivitas belajar siswa dari 

siklus I (70%) ke siklus II (85%) menunjukkan 

adanya perubahan positif dalam pola 

pembelajaran. Temuan ini mendukung hasil 

penelitian Ikariani (2020) yang menyatakan 

bahwa penggunaan media pembelajaran digital 

dapat meningkatkan keterlibatan aktif siswa 

dalam pembelajaran bahasa. Perubahan ini 

ditandai dengan meningkatnya partisipasi siswa 

dalam diskusi dan penyelesaian tugas. 

Kemampuan aplikasi Let's Read untuk 

diakses secara offline memberikan fleksibilitas 

bagi siswa untuk belajar di mana saja dan kapan 

saja, sebagaimana dikemukakan oleh Maksum & 

Sunarko (2023) bahwa fleksibilitas akses 

pembelajaran digital dapat meningkatkan 

motivasi belajar siswa hingga 50%. Hal ini 

berkontribusi pada peningkatan kemandirian 

belajar siswa, yang menurut Pratiwi & Waluyo 

(2023) merupakan faktor kunci dalam 

keberhasilan pembelajaran bahasa di era digital. 

Implikasi Pedagogis dan Teoretis 

Keberhasilan implementasi aplikasi 

Let's Read dalam meningkatkan hasil belajar 

memiliki beberapa implikasi penting. Secara 

pedagogis, temuan ini memperkuat teori 

pembelajaran konstruktivisme digital yang 

dikemukakan oleh Violla (2021), di mana siswa 

dapat membangun pemahaman mereka melalui 

interaksi dengan konten digital yang interaktif. 

Penelitian ini juga mendukung teori multimodal 

learning yang dikembangkan dalam konteks 

pembelajaran bahasa digital (Ramaina, 2022). 

Pemanfaatan aplikasi Let's Read telah 

mendemonstrasikan bagaimana teknologi dapat 

diintegrasikan secara efektif dalam pembelajaran 

bahasa. Hal ini sejalan dengan temuan Agir & 

Mohd Matore (2022) yang menyatakan bahwa 

integrasi teknologi dalam pembelajaran bahasa 

dapat meningkatkan tidak hanya hasil belajar 

tetapi juga keterampilan literasi digital siswa. 

Lebih lanjut, Wiboolyasarin & Jinowat (2024) 

menambahkan bahwa penggunaan aplikasi 

pembelajaran bahasa yang tepat dapat membantu 

menjembatani kesenjangan digital dalam 
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pendidikan. 

Modifikasi dan Pengembangan Model 

Pembelajaran 

Berdasarkan temuan penelitian, dapat 

dirumuskan modifikasi model pembelajaran 

bahasa berbasis aplikasi digital yang lebih 

efektif. Model ini mengintegrasikan tiga 

komponen utama: (1) pembelajaran interaktif 

berbasis aplikasi, (2) penguatan pemahaman 

melalui fitur multimedia, dan (3) asesmen 

berkelanjutan melalui latihan digital. Model ini 

memperkaya teori pembelajaran bahasa yang 

ada, sebagaimana divalidasi oleh penelitian 

(Guzel, 2024) tentang efektivitas model 

pembelajaran bahasa digital terintegrasi 

SIMPULAN 

Berdasarkan hasil penelitian tindakan 

kelas yang telah dilaksanakan di SD Negeri 21 

Durian Kapeh, dapat disimpulkan bahwa 

pemanfaatan aplikasi Let's Read efektif dalam 

meningkatkan hasil belajar Bahasa Indonesia 

siswa kelas IV. Hal ini dibuktikan dengan 

peningkatan ketuntasan klasikal dari kondisi 

awal 33,33% menjadi 60% pada siklus I dan 

mencapai 83,33% pada siklus II. Keberhasilan 

peningkatan hasil belajar ini didukung oleh 

beberapa faktor. Pertama, fitur-fitur interaktif 

dalam aplikasi Let's Read, seperti audio narasi 

dan kamus digital, terbukti membantu siswa 

dalam memahami bacaan dengan lebih baik. 

Kedua, kemampuan akses offline aplikasi 

memberikan fleksibilitas belajar yang lebih 

tinggi bagi siswa, sehingga berkontribusi positif 

terhadap peningkatan hasil belajar siswa. 

Peningkatan hasil belajar juga tercermin dari 

meningkatnya aktivitas belajar siswa dari 70% 

pada siklus I menjadi 85% pada siklus II. 

Peningkatan aktivitas belajar ini menunjukkan 

bahwa aplikasi Let's Read berhasil menciptakan 

lingkungan pembelajaran yang lebih interaktif 

dan menarik bagi siswa.  

Terkait hasil penelitian tindakan kelas 

tentang pemanfaatan aplikasi Let's Read dalam 

pembelajaran Bahasa Indonesia, terdapat 

beberapa saran yang ditujukan untuk berbagai 

pihak terkait diantaranya bagi guru disarankan 

untuk mengoptimalkan penggunaan aplikasi 

Let's Read dalam pembelajaran Bahasa 

Indonesia dengan cara: (1) melakukan 

perencanaan yang lebih terstruktur dalam 

mengintegrasikan fitur-fitur aplikasi ke dalam 

pembelajaran, (2) memberikan pendampingan 

intensif kepada siswa yang masih mengalami 

kesulitan dalam menggunakan aplikasi, dan (3) 

mengembangkan variasi aktivitas pembelajaran 

yang mendukung penggunaan aplikasi. Bagi 

kepala sekolah diharapkan dapat mendukung 

implementasi pembelajaran berbasis aplikasi 

digital dengan (1) memfasilitasi pengadaan 

infrastruktur pendukung seperti perangkat digital 

dan jaringan internet yang memadai, (2) 

mengadakan pelatihan penggunaan aplikasi 

pembelajaran digital bagi guru-guru, dan (3) 

mendorong terciptanya budaya literasi digital di 

sekolah. Bagi pihak sekolah disarankan untuk (1) 

mengembangkan kebijakan yang mendukung 

implementasi pembelajaran digital, (2) 

menyediakan anggaran khusus untuk 
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pengembangan infrastruktur teknologi 

pembelajaran, dan (3) membangun kerjasama 

dengan pihak eksternal untuk pengembangan 

program literasi digital. Bagi peneliti selanjutnya 

direkomendasikan untuk: (1) mengembangkan 

penelitian dengan fokus pada aspek-aspek 

spesifik dalam pembelajaran menggunakan 

aplikasi Let's Read, (2) melakukan penelitian 

dengan subjek yang lebih luas dan waktu yang 

lebih panjang, dan (3) mengkaji efektivitas 

aplikasi Let's Read dalam pembelajaran mata 

pelajaran lain. Bagi pengembang aplikasi Let's 

Read disarankan untuk: (1) menambahkan fitur 

yang mendukung pembelajaran kolaboratif, (2) 

mengembangkan sistem penilaian otomatis yang 

lebih komprehensif, dan (3) menyediakan konten 

yang lebih beragam dan sesuai dengan konteks 

lokal. 
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