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Abstrak

Peneliti ini bertujuan untuk mengetahui kevalidan, kepraktisan instrumen evaluasi
interaktif berbantuan wordwall. Metode penelitian ini yaitu research and development
dengan pengembangan ADDIE yang terdiri dari 5 tahapan yaitu Analysis, Desigh,
Development, Implementation, And Evaluation. Teknik pengumpulan data pada
penelitian ini yaitu wawancara, observasi dan angket. Instrumen evaluasi interaktif
berbantuan wordwall terhadap hasil belajar siswa divalidasi oleh 3 wvalidator ahli,
kemudian duijicobakan kepada peserta didik SD Negeri 1 Meurandeh Memperoleh hasil
validasi materi dengan skor 81% kategori sangat layak, pada tahap validasi evaluasi
dengan skor 98% kategori sangat layak, dan pada validasi bahasa 83,63% kategori sangat
layak. Sedangkan kepraktisan instrumen evaluasi diperoleh dari praktisi guru
memperoleh skor 96,36% kategori sangat praktis, dan respon angket siswa memperoleh
rerata 80 dan persentase 93% kategori sangat layak. Kesimpulan dari peneliti instrumen
evaluasi interaktif berbantuan wordwall layak dan praktis pada siswa dan guru kelas IV
SD Negeri 1 Meurandeh. Bagi guru dan siswa hendaknya dapat menggunakan instrumen
evaluasi interaktif pada setiap kegiatan proses pembelajaran. Bagi peneliti selanjutnya
mampu mengembangkan instrumen evaluasi interaktif berbantuan wordwall tersebut
dengan memuat materi yang lebih luas.

Kata Kunci: Instrumen Evaluasi Interaktif, Berbantuan Wordwall, Validitas dan Praktikalitas
Abstract

This researcher aims to determine the validity and practicality of the wordwall-assisted
interactive evaluation instrument. This research method is research and development with
the development of ADDIE which consists of 5 stages, namely Analysis, Design,
Development, Implementation, And Evaluation. Data collection techniques in this
research are interviews, observation and questionnaires. The wordwall-assisted
interactive evaluation instrument on student learning outcomes was validated by 3 expert
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validators, then tested on students at SD Negeri 1 Meurandeh. Obtained material
validation results with a score of 81% in the very feasible category, at the evaluation
validation stage with a score of 98% in the very feasible category, and at the language
validation 83.63% very feasible category. Meanwhile, the practicality of the evaluation
instrument obtained from teacher practitioners received a score of 96.36% in the very
practical category, and student questionnaire responses obtained a mean of 80 and a
percentage of 93% in the very feasible category. The conclusion of the researcher is that
the interactive evaluation instrument assisted by wordwall is feasible and practical for
fourth grade students and teachers at SD Negeri 1 Meurandeh. Teachers and students
should be able to use interactive evaluation instruments in every learning process activity.
Future researchers will be able to develop an interactive evaluation instrument with the
help of a wordwall that includes broader material.
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PENDAHULUAN

Pendidikan ialah cara yang di desain untuk mengubah dan memperbaiki pola pikir
manusia menjadi tahu ketika belajar (Putra & Asnawi 2019). Pendidikan berkaitan
kebiasaan yang dilakukan manusia dari kecil hingga dewasa. (Sativa, Ramadani, Kenedi
& Fransyaigu, 2022). Faktanya, edukasi ialah kunci untuk mengembangkan keterampilan
anak. (Mahlianurrahman & Aprilia, 2022). Padahal, pendidikan merupakan syarat nyata
bagi keberhasilan sumber daya manusia dalam menumbuhkan daya pikir kritis dan kreatif.
(Mahlianurrahman at el, 2022). Melalui pendidikan, manusia dapat memecahkan berbagai
macam permasalahan dalam kehidupannya. Pendidikan dapat menghasilkan manusia
yang bisa memecahkan persoalan yang dihadapi. (Mahlianurrahman, & Aprilia, 2022).

Syarat bagi pengembangan sumber daya manusia dalam menumbuhkan daya piker
kreatif dan berempati. Melalui pendidikan, manusia mampu semua permasalahan di
hidupnya (Mulyahati at el, 2024). Pendidikan dapat membangun sumber daya manusia
terdidik dan bermapati. Pendidikan ialah kegiatan memperoleh informasi baru yang
melibatkan interaksi antara pendidik dan siswa. (Ayudia et al., 2021). Pendidikan
dianggap sebagai tata cara pencegahan manusia yang bermasalah dan langkah bagi
sekolah dan lingkungan membangun manusia yang beradab. Pendidikan dimaksudkan
untuk mempersiapkan siswa untuk kehidupan yang lebih baik - inilah tujuan utama
pendidikan. (Putra, Novita, Sahudra, 2020). Menurut (Mahlianurrahman, et al., 2019)
menghadirkan pembelajaran dikelas SD harus dengan media pembelajaran yang sesuai
dengan watak anak, perkembangan zaman anak dan kebutuhan anak. Pembelajaran yang
bermakna ialah pembelajaran yang melibatkan siswa aktif dari awal hingga akhir
pembelajaran (Putra.,A, 2018).

Guru sebagai pendidik seharusnya memainkan peran sebagai pembimbing dan
orang yang dekat dengan siswa (Riyani M et al., 2019). Pembelajaran di sekolah yang
seharusnya dilakukan adalah memadukan antara pembelajaran konvensional dengan
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pembelajaran berbasis digital dengan cara melakukan inovasi digital pada semua
komponen pembelajaran. (Maisarah et al., 2022) Sebagai pendidikan tidak hanya
mengedukasi, menyimpulkan materi tetapi lebih dari itu dengan melakukan pendekatan
kepada anak, membimbing anak ketika lalai dan memfasilitasi mereka dalam kegiatan
belajar mengajar. (Rafli, 2022).

Modul Ajar yang dirancang untuk meningkatkan kemahiran siswa dan
kemandirian mereka dalam memahami informasi harus memberikan dukungan kepada
siswa. (Kenedi et al, 2021). Alat evaluasi digital dan media pembelajaran dapat membantu
siswa belajar lebih baik (Mahlianurrahman & Aprilia, 2022). Sementara itu untuk
mencapai tujuan pendidikan tersebut memerlukan unsur pendukung khususnya dalam
pemanfaatan teknologi digital. Dimasa digitalisasi ini siswa dapat memperoleh ilmu
pengetahuan dengan bantuan handphone android di media social. Siswa juga lebih
termotivasi untuk belajar dengan menggunakan handphone. Pasalnya handphone selalu
digandrungi oleh mereka yang ingin belajar banyaknya ilmu yang bias mereka peroleh
dari handphone tersebut (Putra, 2020).

Evaluasi pembelajaran di sekolah dasar harus menarik dan berbasis teknologi
seperti alat penilaian atau evaluasi digital yang tidak memerlukan waktu yang lama dalam
proses penilaiannya (Putra, 2024). Kegiatan penilaian yang menoton tanpa adanya
penggunaan alat evaluasi yang menarik menyebabkan evaluasi pembelajaran biasa saja.
Ada kemungkinan bahwa alat penilaian berbasis digital akan mendorong siswa percaya
diri mengungkapkan pendapatnya di kelas.

Wordwall merupakan perangkat teknologi yang membantu dalam penilaian
pembelajaran siswa secara lebih interaktif selama kegiatan pembelajaran di sekolah dasar
. (Rapita at el, 20240). Dari hasil kuesioner, siswa menunjukkan kesediaan dan
persetujuan terhadap pertanyaan melalui wordwall dan penilaian pembelajaran. Hal ini
dikarenakan sebagian besar dari mereka sudah familiar dengan wordwall. Kemudian dari
hasil analisis kebutuhan guru melalui wawancara bersama wali kelas IV menyatakan
bahwa pelaksanaan evaluasi dan pengoreksian nilai kerap memerlukan membutuhkan
waktu yang lama dalam proses pelaksanaan evaluasi dan pengeroksian penilaian karena
semua kegiatan tersebut harus dilakukan secara manual.

Berdasarkan landasan teori yang sudah ada, peneliti ingin mencoba melakukan
penelitian dengan judul "Pengembangan Instrumen Evaluasi Interaktif Berbantuan
Wordwall Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas IV SD Negeri 1 Meurandeh”.

METODE

Prosedur penelitian ini memakai metode atau Research And Delopment (R&D).
Yang diimpelementasukan di SD Negeri 1 Meurandeh. Diadaptasi menggunakan model
pengembangan ADDIE (A4nalysis, Design, Development, Implementation, Evaluation).
Metode pengembangan ADDIE bermanfaat untuk menilai apakah produk yang kita
kembangkan layak untuk diterapkan di kelas.

HASIL DAN PEMBAHASAN
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1. Tahap Analysis

Analisis yang terkait disini ialah analisis yang harus dipenuhi yaitu analisis
kebutuhan, analisis kurikulum, dan analisis kebutuhan siswa. Jumlah siswa yang
mengikuti pembelajaran pada saat observasi sebanyak 10 orang. Berikut disimpulkan
hasil dari analisis yaitu :
a. Analisis kebutuhan guru

Pada tahap ini peneliti melakukan wawancara kepada wali kelas IV SD Negeri 1
Meurandeh. Hasil wawancara yang yang ditemukan pada 27 November 2023 ialah
temuan proses evaluasi dengan buku tulis siswa dan soal yang didapat dari buku paket
sehingga pendidik harus memerlukan waktu yang cukup lama memeriksa satu persatu
menggunakan bolpoin menyebabkan siswa bosan dan tidak sabar untuk mengetahui nilai
dari hasil pekerjaan yang mereka buat.

b. Analisis Kebutuhan Kurikulum
Analisis kurikulum yang diimplementasikan di SD Negeri 1 Meurandeh yaitu
kurikulum merdeka.

c. Analisis kebutuhan siswa

Hasil analisis kebutuhan siswa kelas IV ditemukan siswa kurang termotivasi dalam
mengerjakan penilaian harian karena proses penilaian cenderung tidak bervariasi. Mereka
bosan mengerjakan soal evalusi dengan menulis, membaca dari buku paket dan tidak ada
permainan di dalam dan karena pemerikasan secara manual menyebabkan siswa
menantikan cukup lama untuk mengetahui nilai mereka.

d. Analisis materi

Materi yang disajikan dalam pengembangan instrumen evaluasi interaktif berbantuan
wordwall disesuaikan dengan materi buku siswa muatan IPAS untuk siswa kelas IV SD
pada Bab 1: Tumbuhan,Sumber Kehidupan di Bumi. Pada Bab 1 ini terdiri dari 3 topik
yaitu topik A: Bagian Tubuh Tumbuhan, Topik B: Fotosintesis Pada Tumbuhan, Topik
C: Perkembangbiakan Tunbuhan.

2. Tahap Desain (Design)

Tahap ini penulis dalam memilih jenis tes bentuk objektif bentuk pilihan ganda
(Multiple Choice) sebagai instrumen evaluasi pada materi Tumbuhan, Sumber
Kehidupan di Bumi.

3. Tahap Pengembangan (Development)

Pada tahap ini penulis mengembangkan Instrumen Evaluasi Interaktif Berbantuan
Wordwall agar menjadi produk yang bisa dimanfaatkan oleh guru dan siswa pada materi
tumbuhan sumber kehidupan di bumi. Instrumen evaluasi interaktif berbantuan wordwall
di kembangkan dengan tampilan gambar dan warna yang kontraks.
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a. Validasi Ahli Materi
Validasi ahli materi dilaksankan oleh ibu Inge Ayudia, S.Pd., M.Pd selaku dosen
PGSD. Validasi pertama dilaksanakan pada tanggal 7 Juni 2024.

Perbaikan Ahli Materi
Sebelum Revisi Sesudah Revisi
Soal No 1 Soal No 1

Keterangan:
Memperbaiki penulisan soal, menambah kata
petunjuk seperti”’Perhatikan gambar di atas”

Persentase Skor Ahli Skor Materi

Langkah | Presentase | Keterangan
I 60,00% Cukup Layak
I 77,33% Layak
I 81,33% Sangat Layak

Hasil validasi ahli materi tahap I, di peroleh persentase kevalidan 60% termasuk
kriteria “Cukup Layak”. Kemudian dilanjutkan validasi ke II di peroleh persentase
kevalidan 77,33% termasuk kriteria “Layak”. Dilanjutkan lagi validasi ke III diperoleh
persentase 81,33% termasuk kriteria “Sangat Layak”. Berdasarkan validasi tersebut dapat
dinyatakan bahwan instrumen evaluasi interaktif berbantuan wordwall dinyatakan layak
untuk duijicobakan dalam pembelajaran di kelas IV SD tanpa revisi.

a. Validasi Ahli Evaluasi
Validasi ahli Evaluasi dilaksanakan oleh ibu Rapita Aprilia, S.Pd., M.Pd selaku

dosen PGSD. Validasi tahap pertama dilaksanakan pada tanggal 3 Juni 2024.

Perbaikan Ahli Evaluasi

Sebelum Revisi Sesudah Revisi
Soal No 19 Soal No 19
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Keterangan:
Desain awal instrumen evaluasi interaktif kurang
kontraks di bagian warna latar dan gambar setelah
direvisi di ganti dengan gambar yang lebih kontraks
dengan latar.

Persentase Skor Ahli Skor Evaluasi
Langkah | Presentase | Keterangan
I 75,23% Layak
II 98,09% | Sangat Layak

Validasi ahli evaluasi tahap I, di peroleh persentase kevalidan 75,23% termasuk
kriteria “Layak”. Kemudian dilanjutkan validasi ke II di peroleh persentase kevalidan
98,09% termasuk kriteria “Sangat Layak”. Berdasarkan validasi tersebut dapat
dinyatakan bahwan instrumen evaluasi interaktif berbantuan wordwall dinyatakan layak
untuk duijicobakan dalam pembelajaran di kelas IV SD tanpa revisi.

b. Validasi Ahli Bahasa
Validasi ahli bahasa dilaksanakan oleh ibu Juliati, S.Pd., M.Pd selaku dosen PGSD
universitas samudra. Validasi tahap pertama dilaksanakan pada tanggal 10 Juni 2024.

Perbaikan Ahli Bahasa

Sebelum Revisi Sesudah Revisi
Soal No 3 Soal No 3

Getah | Biji ‘ Getah | Biji
karet | kedelai s karet [ kedelai
' ey

E . D
aun -

o 2=

Keterangan:
Memperbaiki kalimat pada soal agar runtut sesuai
dengan Kaidah Bahasa Indonesia.
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Persentase Skor Ahli Skor Bahasa
Langkah | Presentase | Keterangan
I 65,45% Layak
II 83,63% Sangat Layak

Validasi ahli bahasa tahap I, di peroleh persentase kevalidan 65,45% termasuk
kriteria “Layak”. Kemudian dilanjutkan validasi ke II di peroleh persentase kevalidan
83,63% termasuk kriteria “Sangat Layak”. Validasi tersebut dapat dinyatakan bahwa
instrumen evaluasi interaktif berbantuan wordwall dinyatakan layak untuk
duijicobakan dalam pembelajaran di kelas IV SD tanpa revisi.

4. Tahap Implementasi (/mplementation)

Instrumen evaluasi interaktif berbantuan wordwall masuk ke dalam tahap
implementasi untuk disebarluaskan ke siswa dan guru. Pada tahap ini, peneliti melibatkan
satu guru, yaitu guru kelas IV SD Negeri 1 Meurandeh Ibu Syamsiah, S.Pd. sebagai ahli
praktisi guru terkait dengan aspek relevansi materi, dan aspek evaluasi/latihan soal, aspek
kemudahan pengguna, strategi pembelajaran. Adapun hasil dari ahli praktisi guru dan
respon siswa yaitu :

Persentase Skor Ahli Skor Praktisi

Penilaian Presentasi | Keterangan
Praktisi Guru | 96,36% | Sangat Praktis
Respon 93,00% | Sangat Praktis
Siswa Skala
Sedang

Berdasarkan hasil ahli praktikalitas (guru) terhadap uji coba instrumen evaluasi
interaktif berbantuan wordwall di atas, nilai yang diperoleh 96,36% dengan kriteria
“Sangat Praktis”. dan hasil dari respon siswa uji coba skala sedang sebesar 93,00%
dengan kriteria “sangat praktis”. yang berarti bahwa instrumen evaluasi interaktif
berbantuan wordwall dinyatakan praktis untuk duijicobakan dalam pembelajaran di
kelas IV SD tanpa revisi.

5. Tahap Evaluasi ( Evaluation)
a) Kefektivan instrumen evaluasi berbantuan wordwall

Pada tahap ini dilakukan revisi akhir dari para validator ahli. Dengan tujuan agar
instrumen evaluasi interaktif berbantuan wordwall yang di kembangkan lebih sempurna
dan dapat diimplementasikan oleh pendidik dan siswa dalam proses evaluasi
pembelajaran sebagai penilaian yang lebih bervariasi.

Pembahasan
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1. Kevalidan Instrumen Evaluasi Interaktif Berbantuan Wordwall Terhadap Hasil

Belajar Siswa

Hasil validasi pertama diperoleh nilai persentase 60% dengan kategori “Cukup
Layak”. Validasi tahap kedua diperoleh nilai persentase 77,33% termasuk kriteria
“Layak”.Namun masih ada masukan dan saran perbaikan pada kalimat petunjuk soal
evaluasi. Kemudian dilakukan validasi ahli materi tahap ketiga diperoleh nilai persentase
81% termasuk “Sangat Layak”. Pada validasi ahli evaluasi tahap pertama memperoleh
nilai 75,23% dengan kriteria “Layak”. Selanjutnya pada validasi kedua diperoleh nilai
98%  kriteria “Sangat Layak”. Validasi ahli bahasa tahap pertama memperoleh nilai
65,45% dengan kriteria “Layak”. Selanjutnya pada validasi kedua diperoleh nilai 83,63%
dengan kriteria “Sangat Layak”. Berdasarkan hasil validasi tersebut dapat dinyatakan
bahwa instrumen evaluasi interaktif berbantuan wordwall terhadap hasil belajar siswa
layak digunakan dalam penilaian di kelas IV SD tanpa revisi.

2. Kepraktisan Terhadap Instrumen Evaluasi Interaktif Berbantuan Wordwall
Terhadap Hasil Belajar Siswa

Uji coba lapangan instrumen evaluasi interaktif berbantuan wordwall di ujicobakan
kepada wali kelas IV SD Negeri 1 Meurandeh, yaitu sebagai berikut:

1) Kepraktisan instrumen evaluasi interaktif berbantuan wordwall pada aspek
penyajian memperoleh persentase 96% termasuk taraf sangat praktis.

2) Kepraktisan instrumen evaluasi interaktif berbantuan wordwall pada aspek
evaluasi latihan soal memperoleh persentase 97% termasuk taraf sangat praktis.

3) Kepraktisan instrumen evaluasi interaktif berbantuan wordwall pada aspek
kemudahan pengguna memperoleh persentase 100% termasuk taraf sangat
praktis.

4) Kepraktisan instrumen evaluasi interaktif berbantuan wordwall pada aspek efek
bagi strategi pembelajaran memperoleh persentase 93% taraf sangat praktis.

3. Keefektivan Terhadap Instrumen Evaluasi Interaktif Berbantuan Wordwall
Terhadap Hasil Belajar Siswa

Untuk mengukur keefektivan instrumen evaluasi interaktif berbantuan wordwall
dilihat dari hasil belajar siswa sebelum dan sesudah disebarkan evaluasi berbantuan
wordwall. Adapun hasil yang diterima sebelum menggunakan wordwall dengan rata-rata
74,80% dengan kategori Dari hasil evaluasi sebelum menggunakan evaluasi berbantuan
wordwall rata-rata nilai posttest sebesar 74,80% dengan kategori “Efektif” dengan
perbandingan 8%. Sedangkan posttest instrumen evaluasi berbantuan wordwall yang
telah dikembangkan, diperlihatkan rata-rata nilai posttest 82% dengan kategori “Sangat
Efektif”.

SIMPULAN
Berdasarkan hasil penelitian dari analisis data dapat disimpulkan bahwa:
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1. Produk Instrumen Evaluasi Interaktif Berbantuan Wordwall memiliki tingkatan
kevalidan ahli materi 81%, ahli evaluasi 98%, ahli bahasa 83,63% yang berarti
instrumen evaluasi interaktif berbantuan wordwall terhadap hasil belajar siswa Sangat
Valid atau Sangat Layak. Sehingga dapat dinyatakan sangat layak untuk digunakan.
Kepraktisan instrumen evaluasi interaktif berbantuan wordwall pada aspek penyajian
memperoleh persentase 96% termasuk taraf sangat praktis. Kepraktisan

2. instrumen evaluasi interaktif berbantuan wordwall pada aspek evaluasi latihan soal
memperoleh persentase 97% termasuk taraf sangat praktis.

Kepraktisan instrumen evaluasi interaktif berbantuan wordwall pada aspek
kemudahan pengguna memperoleh persentase 100% termasuk kategori sangat
praktis. Kepraktisan instrumen evaluasi interaktif berbantuan wordwall pada aspek
efek bagi strategi pembelajaran memperoleh persentase 93% termasuk taraf sangat
praktis. Dari total keseluruhan aspek praktisi guru memperoleh persentase 96,36%
“Sangat Praktis” sehingga dapat disampaikan sangat praktis untuk diterapkan di kelas.
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