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This research is motivated by the lack of availability of instructional 

media that is less varied and not IT-based, which causes conventional 

learning patterns in which learning is centered on teachers and students 

only receive information. This study aims to describe the development of 

video media based on Sparkol Videoscribe in integrated thematic learning 

in class IV SDN 41 Lubuklingau. This research is a development research 

(R&D) with the ADDIE development model. 

The results of this study indicate that the video media produced reaches a 

validity level of 84% with the valid category, the level of practicality by 

the teacher is 95.83% with the practical category and the level of 

practicality by the students is 94% with the practical category. The level 

of effectiveness by students is 81% and completeness 88.23%. Thus it can 

be concluded that the video media based on Sparkol Videoscribe has been 

declared valid, practical and effective for use in learning. 
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Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kurang tersedianya media 

pembelajaran yang kurang bervariasi dan tidak berbasis IT sehingga 

menyebabkan pola pembelajaran yang konvensional yang mana 

pembelajaran berpusat kepada guru dan peserta didik hanya menerima 

informasi. Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan pengembangan 

media video berbasis Sparkol Videoscribe pada pembelajaran tematik 

terpadu di kelas IV SDN 41 Lubuklingau. Penelitian ini merupakan 

penelitian pengembangan (R&D) dengan model pengembangan ADDIE.  

Hasil penelitian ini menunjukkan media video yang dihasilkan mencapai 

tingkat validitas 84% dengan kategori valid, tingkat praktikalitas oleh 

guru 95,83% dengan kategori praktis dan tingkat kepraktisan oleh siswa 

94% dengan kategori praktis. Tingkat efektivitas oleh siswa 81 % dan 

ketuntasan 88,23%. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa media 

video berbasis Sparkol Videoscribe telah dinyatakan valid, praktis dan 

efektif untuk digunakan dalam pembelajaran. 
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PENDAHULUAN 

Pendidikan dan teknologi harus sejalan 

karena dunia pendidikan perlu merespon 

segala kecanggihan teknologi di era 4.0. 

Semakin berkembangnya teknologi maka 

berkembang pula sistem pendidikan yang 

mana penggunaan teknologi sebagai media 

pembelajaran dapat dijadikan solusi untuk 

imenjadikan mutu pendidikan yang lebih 

baik. Inovasi pembuatan media 

pembelajaran menjadi prioritas utama dalam 

pengembangan sistem pendidikan (Ragim, 

dkk, 2019). 

      Pembelajaran pada kurikulum 2013 

dapat dikaitkan dengan pengembangan 

teknologi di era 4.0 dimana guru harus 

mengajar peserta didik pada zamannya, 

yakni kita sedang berada di zaman yang 

penuh dengan teknologi. Pembelajaran 

tematik terpadu harus menggunakan media 

pembelajaran agar peserta didik dapat 

menggunakan kemampuan berfikir 

kritisnya.  

       Berdasarkan hasil observasi di SD 

Negeri 41 Lubuklinggau, pada hari Rabu 02 

Desember 2020, penulis menemukan 

bahwa SD tersebut telah memiliki sarana 

dan prasarana yang sudah cukup memadai, 

pembelajaran di SD ini sudah menerapkan 

kurikulum 2013. Namun hal ini tidak 

diimbangi dengan pembuatan media 

pembelajaran berbasis IT. Hasil wawancara 

dengan guru menyatakan bahwa pola 

pembelajaran yang digunakan masih 

konvensional yang mana pembelajaran 

berpusat kepada guru dan peserta didik 

hanya menerima informasi. Kendala guru 

tidak dapat membuat media pembelajaran 

yakni guru tidak mendapatkan cukup waktu 

serta guru belum memiliki kemampuan 

untuk membuat media pembelajaran 

berbasis IT. 

       Hal ini sangat disayangkan dikarenakan 

sekarang serba teknologi namun tidak 

diterapkan sebagaimana mestinya. Adapun 

media pembelajaran yang menggunakan 

teknologi salah satunya adalah aplikasi 

Sparkol Videoscribe. Sparkol Videoscribe 

merupakan sebuah aplikasi yang 

menggunakan konsep whiteboard 

animation, yaitu sebuah media presentasi 

menggunakan layar seperti papan tulis dan 

animasi tangan yang bergerak menulis atau 

menggambar sesuatu sesuai objek yang ada 

di layar. Animasi tangan ini dapat seirama 

dengan objek berupa teks atau gambar yang 

ditampilkan pada layar, sehingga bila dilihat 

seperti tangan sipembuat sendiri yang 

melakukannya. Keunikan dari Sparkol 

Videoscribe terletak pada penjelasan suatu 

topik dengan media gambar dan tulisan yang 

ditulis atau digambar Sparkol Videoscribe 

dapat diaplikasikan guru secara gratis 

melalui web resmi Sparkol Videoscribe 

tersebut. 

      Berdasarkan uraian di atas, maka 

penelitian ini bertujuan untuk 

mendeskripsikan pengembangan media 
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video berbasis Sparkol Videoscribe pada 

pembelaaran tematik terpadu di kelas IV 

SDN 41 Lubuklinggau. 

 

METODE PENELITIAN 

       Tujuan dari penelitian ini adalah untuk 

mengembangkan media video berbasis 

Sparkol videoscribe pada pembelajaran 

tematik terpadu di kelas IV SDN 41 

Lubuklinggau. 

      Penelitian pengembangan ini mengacu 

pada model ADDIE yangidikembangkan 

ioleh iDick iand iCarry i(1996) yang mana 

tahap pengembangannya meliputi 5 tahap, 

yaitu: 

1. Analysis 

Pada itahap iini, ikegiatan iutama iadalah 

imenganalisis iperlunya ipengembangan 

imodel iatau imetode 

ipembelajaranibaruidanimenganalisis 

ikelayakan idan isyarat - syarat 

ipengembangan imodel iatau imetode 

ipembelajaran ibaru. pengembangan 

imetode ipembelajaran ibaru idiawali ioleh 

iadanya imasalah idalam imodel iatau 

imetode ipembelajaran iyang isudah 

iditerapkan. iMasalah idapat iterjadi 

ikarena imodel iatau imetode ipembelajaran 

iyang iada isekarang isudah itidak irelevan 

idengan ikebutuhan isasaran, ilingkungan 

ibelajar, iteknologi, ikarakteristik ipeserta 

ididik idan isebagainya 

2. Design 

       Dalam perancangan model atau metode 

pembelajaran, tahap desain memiliki 

kemiripan dengan merancang kegiatan 

belajar mengajar. Kegiatan ini merupakan 

proses sistematik yang dimulai dari 

menetapkan tujuan belajar, merancang 

skenario atau kegiatan belajar mengajar, 

merancang perangkat pembelajaran, 

merancang materi pembelajaran dan alat 

evaluasi hasil belajar. Rancangan model 

atau metode pembelajaran ini masih bersifat 

konseptual dan akan mendasari proses 

pengembangan berikutnya. 

3. Development 

       Pada itahap iini ikerangka iyang imasih 

ikonseptual itersebut idirealisasikan 

imenjadi iproduk iyang isiap 

idiimplementasikan. iPerencanaan imedia 

ipembelajaran imenggunakan iSparkol 

iVideoscribe iuntuk imembahas ipokok 

imateri itema i8 iDaerah itempat itinggalku 

isubtema i1 ilingkungan itempat itinggalku 

ipembelajaran i3. iKonsep iawal iakan 

idievaluasi isendiri ioleh ipenulis. 

iSelanjutnya idilakukan ivalidasi ioleh isatu 

iorang iahli imateri, isatu iorang iahli 

ibahasa idan isatu iorang iahli imedia idari 

ikalangan idosen iPGSD iFIP iUNP iyang 

iberkompeten, isetelah idikatakan ivalid 

imaka idilakukan ievaluasi iuntuk iuji icoba 

iyang ibertujuan imencari ikelemahan 

imedia iuntuk imeningkatkan ikualitas 

imedia ipembelajaran iyang idikembangkan. 
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4. Implementation 

     Padaitahapiiniidiimplementasikan 

irancangan idan imetode iyang itelah 

idikembangkan ipada isituasi iyang inyata 

iyaitu idi ikelas. iSelama iimplementasi, 

irancangan imodel iatau imetode iyang 

itelah idikembangkan iditerapkan ipada 

ikondisi iyang isebenarnya. iMateri 

idisampaikan isesuai idengan imodel iatau 

imetode ibaru iyang idikembangkan. 

iSetelah ipenerapan imetode ikemudian 

idilakukan ievaluasi iawal iuntuk imemberi 

iumpan ibalik ipada ipenerapan imodel 

iatau imetode iberikutnya (Lee i& iOwen, 

i2004:235). 

5. Evaluation 

       Hasil ievaluasi idigunakan iuntuk 

imemberi iumpan ibalik ikepada ipihak 

ipengguna imodel iatau imetode. iRevisi 

idibuat isesuai idengan ihasil ievaluasi iatau 

ikebutuhan iyang ibelum idapat idipenuhi 

ioleh imodel iatau imetode ibaru itersebut. 

HASIL PENGEMBANGAN 

      Hasil pengembangan media video 

sparkol videoscribe pada pembelajaran 

tematik terpadu dikelas IV SDN 41 

Lubuklinggau, yaitu: 

Analysis i(Analisis) 

1) Analisis iKebutuhan 

 Analisis kebutuhan bertujuan untuk 

menentukan masalah-masalah mendasar 

yang dihadapi oleh guru kelas dalam 

pembelajaran. Setelah melakukan observasi 

di SDN 41 Lubuklinggau, masalah yang 

peneliti temukan adalah guru memerlukan 

media pembelajaran berbasis IT untuk 

mempermudah proses pembelajaran 

berlangsung  Media yang tidak terbatas 

ruang dan waktu. 

2) Analisis Kurikulum 

Tujuan dilakukannya analisis kurikulum 

yaitu untuk menentukan kurikulum dari 

materi pembelajaran di kelas IV SD 

khususnya materi pembelajaran Tema 8 

Subtema 1 Pembelajaran 3. Untuk 

mendukung analisis kurikulum ini, peneliti 

melakukan analisis Kurikulum yang dibantu 

dengan buku guru dan buku siswa. Hal ini 

bertujuan agar media video yang dihasilkan 

tepat serta mempermudah siswa dalam 

memahami pembelajaran. 

Design i(Perancangan) 

      Pada tahap perancangan ini, peneliti 

merancang aplikasi yang dapat digunakan 

oleh peserta didik dalam proses 

pembelajaran. Adapun yang peneliti 

lakukan untuk perancangan media video 

yakni: 

1. Menetapkan tujuan belajar 

2. Membuat idesain imedia iyang 

menarik 

3. Mendesain imateri 
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Development i(Pengembangan) 

      Tahap pengembangan media video 

meliputi validasi terhadap media 

pembelajaran yang sudah dirancang, 

kemudian dilakukan revisi terhadap media 

video sesuai dengan komentar dan saran 

perbaikan yang disampaikan validator 

setelah itu dilakukan uji coba produk 

kepada siswa kelas IV SD 41 Lubuklinggau 

untuk melihat praktikalitas dan efektifitas 

media video berbasis Sparkol Videoscribe 

yang dikembangkan. Adapun 

penjelasannya sebagai berikut : 

1) Validasi Media Video berbasis Sparkol 

Videoscribe.  

Tahap validasi dilakukan setelah peneliti 

merancang dan mengembangkan media 

video Sparkol Videoscribe. Validasi 

dilakukan oleh 3 orang validator ahli yakni 

ahli materi, ahli bahasa, dan ahli media atau 

desain. Berdasarkan hasil diskusi dan 

saran-saran dari validator, media video 

berbasis Sparkol Videoscribe direvisi, dan 

hasil revisi akan digunakan untuk uji coba. 

Validator I 

Tabel 1. Tabel iHasil iUji iValiditas iAspek iMateri 

No Aspek iyang idinilai Skor iAwal Ket Skor iAkhir Ket 

I. Kelayakan iisi i(Ahli iMateri)     

Kesesuaian idengan Iki 

1. KI.1 iMenerima, 

imenjalankan idan 

imenghargai iajaran iagama 

iyang idianutnya. 

4 B 4 B 

2. KI.2 iMenunjukkan iperilaku 

ijujur, idisiplin, itanggung 

ijawab, isantun, ipeduli, idan 

ipercaya idiri, idalam 

iberinteraksi idengan 

ikeluarga, iteman, iguru idan 

itetangganya iserta icinta 

itanah iair. 

4 B 4 B 

3. KI.3 iMemahami 

ipengetahun ifaktual 

ikonseptual, iprosedural idan 

imetakognitif ipada itingkat 

idasar idengan icara 

imengamati, imenanya, idan 

imencoba iberdasarkan irasa 

iingin itahu itentang idirinya, 

imakhluk iciptaan iTuhan 

idan ikegiatannya 

4 B 4 B 

4. KI.4 iMenyajikan 

ipengetahuan ifaktual idan 

ikonseptual idalam ibahasa 

iyang ijelas, isistematis, 

4 B 4 B 
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ilogis idan ikritis idalam 

ikarya iestetis, idalam 

igerakan iyang 

imencerminkan ianak isehat 

idan idalam itindakan iyang 

imencerminkan iperilaku 

ianak ibermain idan 

iberakhlak imulia. 

 

Perumusan iindikator ipembelajaran 

5. Perumusan iindikator isesuai 

idengan ikompetensi idasar 

i(KD) 

3 CB 4 B 

6. Perumusan iindikator 

imengandung ikata ikerja 

ioperasional i(KKO) 

4 B 4 B 

7. Perumusan iindikator 

imencakup iaspek 

ipengetahuan. 

3 CB 4 B 

8. Perumusan iindikator 

imencakup iaspek 

iketerampilan 

3 CB 4 B 

9. Kejelasan itujuan i iyang 

idicapai 

Perumusan itujuan 

imenggunakan ikalimat 

iyang isimpel idan imudah 

idipahami. 

3 

 

CB 

 

3 CB 

10. Menggunakan ikata 

ioperasional iyang idapat 

idiukur 

3 CB 3 CB 

11. Rumusan itujuan itidak 

ibermakna iganda 

3 CB 3 CB 

12. Terdapat iaudence, 

ibehavior, ideege, icondition 

idalam itujuan ipembelajaran 

3 CB 3 CB 

Kebenaran isubtansi imateri ipembelajaran iTema i8 idaerah itempat itinggalku 

isubtema i1 ilingkungan itempat itinggalku ipembelajaran i3: 

13. Mengidentifikasi ijenis 

ipekerjaan ipenduduk 

iberdasarkan itempat itinggal 

3 CB 4 B 

14. Mengidentifikasi ipengertian 

idan iperanan itokoh idengan 

ijelas 

3 CB 4 B 

15. Mengidentifikasi 

ikarakteristik iindividu 

idalam ikeluarga isesuai 

igambar 

 

3 CB 4 B 
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Kesesuaian imedia ianimasi isparkol ivideoscribe isebagai isumber ibelajar i: 

16. Kesesuaian iisi imedia 

idengan imateri 

ipembelajaran 

3 CB 4 B 

17. Susunan imateri ididalam 

imedia iterstruktur 

3 CB 4 B 

18. Media imenarik isebagai 

isumber i ibelajar 

3 CB 4 B 

19. Media idapat imemotivasi 

iminat ipeserta ididik 

ibelajar 

3 CB 4 B 

Jumlah 62 72 

Skor imaksimal 76 76 

Presentase 80% 90% 

Tingkat ikevalidan Cukup iValid Valid 

 Berdasarkan hasil dari validator I, maka 

media video Sparkol sudah dapat 

digunakan dalam proses pembelajaran, 

dengan hasil sebagai berikut : 

Sebelum revisi 
62

76
 x 100 % = 80% 

 

Sesudah revisi 
72

76
 x 100 % = 90% 

X̅ = 
∑𝑋𝑖

𝑛
 = 

80+90

2
 = 85% 

      Berdasarkan hasil akhir nilai validasi 

pada aspek materi di atas dapat  dilihat 

bahwa media video Sparkol videoscribe 

yang dikembangkan dalam kategori sangat 

baik. Hal ini terlihat dari hasil nilai validasi 

yang diperoleh yaitu 85%. Dengan demikian 

media video yang dikembangkan sudah 

valid dan  dapat digunakan siswa kelas IV 

SD dari aspek materi. 

Validator II 

Tabel 2. Tabel iHasil iUji iValiditas iAspek iKebahasaan 

No Aspek iyang idinilai Skor 

iawal 

Ket Skor 

iawal 

Ket 

II. iKebahasaan i(Ahli iBahasa)  

1. Kemenarikan iteks isehingga ipeserta ididik iberminat 

imembaca 

3 CB 4 B 

2. Kemudahan ibahasa 3 CB 4 B 

3. Kaidah ibahasa iyang idigunakan ibaik idan ibenar 4 B 4 B 

4. Kesesuaian idengan imenggunaan ikata ikalimat idan 

isusunan iparagraf. 

3 CB 3 CB 

5. Penggunaan ibahasa ikomunikatif 3 CB 3 CB 

6. Kesesuaian istruktur ikata idan ikalimat 3 CB 3 CB 
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7. Kata iyang idipilih imerupakan ikata iyang isingkat 

idan ilugas 

4 B 4 B 

8. Penggunaan iPUEBI ibaik idan ibenar 3 CB 3 CB 

Jumlah 26 28 

Skor imaksimal 32 32 

Presentase 80% 87% 

Tingkat ikevalidan Cukup iValid iValid 

 Berdasarkan hasil dari validator II, 

maka media video Sparkol sudah dapat 

digunakan dalam proses pembelajaran, 

dengan hasil sebagai berikut : 

Sebelum revisi 
26

32
 x 100 % = 80% 

Sesudah revisi 
28

32
 x 100 % = 87% 

X̅ = 
∑𝑋𝑖

𝑛
 = 

80+87

2
 = 84% 

 

      Berdasarkan hasil akhir nilai validasi 

pada aspek kebahasaan di atas dapat  dilihat 

bahwa media video Sparkol videoscribe 

yang dikembangkan dalam kategori sangat 

baik. Hal ini terlihat dari hasil nilai validasi 

yang diperoleh yaitu 84%. Dengan demikian 

media video yang dikembangkan sudah 

valid dan  dapat digunakan siswa kelas IV 

SD dari aspek materi. 

Validator III 

Tabel 3. Tabel iHasil iUji iValiditas iAspek iMedia 

No Aspek iyang idinilai Skor 

iawal 

Ket Skor 

iakhir 

Ket 

Penyajian i(Ahli iMedia)    

Media ipembelajaran idapat imemberikan imotivasi idan idaya iTarik 

1. Mengajak ipeserta ididik i iuntuk ibelajar 4 B 4 B 

2. Kemampuan imedia idapat imenciptakan irasa isenang 

ipeserta ididik. 

4 B 4 B 

3. Tampilan igambar imembuat ipeserta ididik isemangat 

iuntuk ibelajar. 

3 CB 4 B 

4. Gaya itulisan ikomunikatif 3 CB 3 CB 

Media imemberikan iinteraksi i(pemberian irespon) 

5. Mendorong ipeserta ididik iuntuk imembaca. 3 CB 3 CB 

6. Menyampaikan imaksud idan itujuan iyang ijelas. 3 CB 3 CB 

7. Terjadinya ikomunikasi iantara ipeserta ididik idan 

imedia ipembelajaran. 

4 B 4 B 

8. Menimbulkan irasa isenang iuntuk ibelajar. 4 B 4 B 

Komunikasi ivisual 

9. Tampilan iyang idigunakan imenarik. 3 CB 4 B 

10. Tulisan idapat idibaca idengan ibaik. 3 CB 3 CB 
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11. Kreatif idalam imenuangkan iide igagasan 3 CB 3 CB 

12. Animasi iyang idigunakan imenarik. 3 CB 3 CB 

Urutan isajian isistematis 

13. Sajian iKI 2 KB 2 KB 

14. Sajian iKD idan iindicator 2 KB 3 CB 

15. Sajian itujuan ipembelajaran 4 B 4 B 

16. Sajian imateri ipembelajaran 4 B 4 B 

IV. iKegrafikan 

Lay iout iatau itata iletak ibaik 

17. Penempatan igambar idan iketerangan itidak 

imenganggu ipemahaman 

3 CB 3 CB 

18. Penempatan ikegiatan isebagai ibackground itidak 

imenganggu ijudul, idan iteks. 

3 CB 3 CB 

19. Penempatan ianimasi itidak imenganggu ipemahaman. 3 CB 4 B 

20. Penempatan iicon-icon itidak imenganggu 

ipemahaman. 

3 CB 3 CB 

Gambar idan ifoto ijelas 

21. Gambar itidak imenganggu ipemahaman. 4 B 4 B 

22. Gambar isesuai iteks 4 B 4 B 

23. Gambar iyang idigunakan isesuai idengan imateri. 3 CB 3 CB 

24. Gambar ijelas 4 B 4 B 

Desain iTampilan iMenarik 

25. Kemenarikan imedia. 4 B 4 B 

26. Kesesuaian ipemilihan ibackground. 2 KB 3 CB 

27. Kesesuaian iproporsi iwarna. 3 CB 3 CB 

28. Ketajaman igambar idan ianimasi. 3 CB 3 CB 

Jumlah 91 96 

Skor imaksimal 112 112 

Presentase 81% 85% 

Tingkat ikevalidan Cukup iValid Valid 

 

      Berdasarkan hasil dari validator III, maka 

media video Sparkol sudah dapat digunakan 

dalam proses pembelajaran, dengan hasil 

sebagai berikut : 

Sebelum revisi 
91

112
 x 100%= 81% 

 

Sesudah revisi 
96

112
 x 100% = 85% 

X̅ = 
∑𝑋𝑖

𝑛
 = 

81+85

2
 = 83% 

 

      Berdasarkan hasil akhir nilai validasi 

pada aspek materi di atas dapat  dilihat 

bahwa media video Sparkol videoscribe 
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yang dikembangkan dalam kategori sangat 

baik. Hal ini terlihat dari hasil nilai validasi 

yang diperoleh yaitu 83%. Dengan demikian 

media video yang dikembangkan sudah 

valid dan  dapat digunakan siswa kelas IV 

SD dari aspek materi. 

Implementasi 

        Pada itahap iini iproduk iakhir iyang 

itelah idi ivalidasi idan irevisi, ikemudian 

idilakukan iuji icoba. iUji icoba itersebut 

idilakukan idi ikelas iIV iSDN i41 iKota 

iLubuklinggau. iSubjek ipenelitian 

isebanyak i17 ipeserta ididik iyang iterdiri 

idari i8 ilaki-laki idan i9 iperempuan. 

iPenelitian idilakukan ipada iSelasa, i06 

iApril i2021 ipada ipukul i07.30 iWIB 

isampai ipukul i10.20 iWIB. iKemudian, 

idilanjutkan ipada ihari iRabu i07 iMaret 

i2021 ipada ijam iyang isama. iTujuan 

idilakukannya iimplementasi iini iadalah 

iuntuk imengetahui ikepraktisan iproduk. 

1) Praktikalitas Media Sparkol 

Respon Guru Terhadap Praktikalitas 

Bahan Ajar yang dikembangkan  

Hasil dari pengisian angket respon 

guru terhadap praktikalitas bahan ajar 

yang dikembangkan dapat dilihat pada 

tabel 4  

Tabel 4. Analisis Penilaian Respon Guru Terhadap Praktikalitas Media video berbasis 

Sparkol videoscribe 

No Indikator Skor iPenilaian 

1 Media imemudahkan iguru iuntuk imenyampaikan 

imateri ipada ipeserta ididik. 

4 

2 Bahasa iyang idigunakan ipada imedia isesuai 

idengan iEYD. 

4 

3 Penyajian ikalimat imudah idipahami ioleh iguru. 3 

4 Gambar idalam imedia ipembelajaran imemudahkan 

iguru imembantu ipeserta ididik imemahami imateri. 

4 

5 Penempatan itata iletak igambar iatau iilustrasi iyang 

itepat isesuai idengan iuraian imedia. 

4 

6 Media ipembelajaran imemudahkan iguru iuntuk 

imenarik iminat ipeserta ididik idalam 

ipembelajaran. 

4 

Skor iyang idiperoleh 23 

Skor iMaksimal 24 

Presentase 96% 

Tingkat ikepraktisan Sangat iPraktis 

 

      Hasil analisis di atas merupakan hasil 

respon guru kelas IV SDN 41 

Lubuklinggau yang telah menggunakan 

media video Sparkol Videoscribe yang 

dikembangkan. Dari hasil analisis respon 

guru terhadap praktikalitas pembelajaran 
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dapat disimpulkan bahwa media video 

berbasis Sparkol Videoscribe yang 

dikembangkan membantu guru dalam 

proses pembelajaran. 

Respon Siswa Terhadap Praktikalitas 

Bahan Ajar yang dikembangkan  

      Dari hasil ujicoba praktikalitas bahan 

ajar pada siswa kelas IV SDN 41 

Lubuklinggau diperoleh hasil dari 

pengisian angket respon siswa yang dapat 

dilihat pada tabel 5 sebagai berikut.  

Tabel 5. Analisis Penilaian Respon Sswa Terhadap Praktikalitas Media video berbasis 

Sparkol videoscribe 

No. Nama Skor iRespon iTerhadap iPertanyaan 

1 2 3 4 5 

1. AF 3 4 4 4 4 

2. AZA 4 3 4 4 4 

3. AC 4 4 4 3 4 

4. BI 3 4 4 4 3 

5. BO 4 4 3 4 4 

6. CDP 4 3 4 4 4 

7. DF 4 4 3 4 3 

8. J 4 4 4 3 4 

9. KSA 3 4 4 4 4 

10. KM 4 4 3 4 4 

11. MF 4 3 4 4 4 

12. NIR 4 4 4 3 4 

13. NN 4 4 4 4 4 

14. RY 4 3 4 3 4 

15. RK 4 3 4 4 4 

16. RZ 4 4 3 4 4 

17. TP 4 4 4 4 4 

Jumlah 65 63 64 64 66 

Jumlah iSkor 332 

Skor imaksimal 340 

Presentase 94% 

Tingkat ikevalidan Sangat ipraktis 
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Tabel 5 di atas merupakan hasil analisis 

respon siswa kelas IV SDN 41 

Lubuklinggau yang berjumlah 17 orang 

siswa. Secara umum siswa merasa terbantu 

dengan adanya media video berbasis 

Sparkol Videoscribe yang dikembangkan 

ini. 

2) Efektivitas Media Sparkol 

      Hasil iuji iefektivitas imedia 

pembelajaran idilihat idari ihasil belajar 

ipeserta ididik. iTes dilakukan pada 

itanggal i06 idan i07 iApril 2021 di ikelas 

iIV iSDN i41 iLubuklinggau diikuti ioleh 

i17 iorang ipeserta didik. Berdasarkan 

iperhitungan ilembar efektivitas, 

didapatkan ihasil ipresentase ibelajar 

peserta ididik 

isebanyaki81%imeningkat.iSebanyak i14 

idari i17 ipeserta ididik imengalami 

ipeningkatan, isedangkan i3 iorang ilagi 

itetap. iSedangkan, idilihat idari 

iketuntasan imencapai ipresentase 

isebanyak i88,23%, iartinya i15 idari i17 

iorang ituntas, isedangkan i2 iorang ilagi 

itidak ituntas. iBerdasarkan iuraian idata 

iyang imencapai ipeningkatan i≥75i% 

iTrianto i(2010;261). 

 I    Jadi idapat idisimpulkan ibahwa 

imedia ipembelajaran iyang 

idikembangkan ioleh ipeneliti iefektif 

idigunakan idalam iproses ipembelajaran. 

Evaluasi 

      Tahap ievaluasi imerupakan itahap 

iakhir ipelaksanaan ipenelitian. iEvaluasi 

idiperoleh iberdasarkan itahap 

iimplementasi iyaitu imelalui iangket 

irespon iguru idan iangket irespon ipeserta 

ididik. ii i 

 

SIMPULAN 

Media video berbasis Sparkol Videoscribe 

telah dinyatakan valid, praktis dan efektif 

untuk digunakan dalam pembelajaran. 
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