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This research is motivated by the times that have an impact on teaching
materials, which can be in the form of Information Communication and
Technology (ICT)-based software that can help students understand
learning. Based on observations and interviews in several elementary
schools, there has been no development of teaching materials that are
in line with the times, especially in learning mathematics. This study
aims to produce teaching materials with regular polygons and irregular
polygons using Android-based ICT media with a Discovery Learning
model for grade 1V SD that is valid and practical. This type of research
is research & development research. The development model used is a
modified ADDIE model which has 5 stages, namely Analyze, Design,
Development, Implementation, Evaluate. This research was conducted
on fourth grade students at SDN 04 Airpura, Kab. South Coast. The
results of this study were obtained: (1) the results of the validation test
of teaching materials with regular polygons and irregular polygons
using Android-based ICT media with the Discovery Learning model by
three validators, namely material, language, and media aspects with an
average of 85.71 % with very valid category. (2) the results of the
practicality test of Android-based ICT media by teachers and students
are 93.18% and 95.3%, respectively, in the very practical category. (3)
the results of the effectiveness of the pre-test and post-test which showed
an increase from 58.88% to 76.11%, so that ICT media teaching
materials have been successfully used in class IV SDN

ABSTRAK
Penelitian ini dilatarbelakangi oleh perkembangan zaman yang
berdampak pada bahan ajar dapat berupa perangkat lunak (software)
berbasis Information Communication and Technology (ICT) yang dapat
membantu peserta didik dalam memahami pembelajaran. Berdasarkan
observasi dan wawancara di beberapa SD, bahwa belum ditemui
pengembangan bahan ajar yang sesuai dengan perkembangan zaman,

khususnya pada pembelajaran matematika. Penelitian ini bertujuan
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untuk menghasilkan bahan ajar segi banyak beraturan dan segi banyak
tidak beraturan menggunakan media ICT berbasis Android dengan
model Discovery Learning untuk kelas IV SD yang valid dan praktis.
Jenis penelitian ini adalah penelitian research & Development. Model
pengembangan yang digunakan adalah modifikasi model ADDIE yang
memiliki 5 tahapan, vyaitu Analyze, Design, Development,
Implementation, Evaluate. Penelitian ini dilakukan pada peserta didik
kelas 1V SDN 04 Airpura, Kab. Pesisir Selatan. Hasil penelitian ini
diperoleh : (1) hasil uji validasi bahan ajar segi banyak beraturan dan
segi banyak tidak beraturan menggunakan media ICT berbasis Android
dengan model Discovery Learning oleh tiga validator, yaitu aspek
materi, bahasa, dan media dengan rata-rata sebesar 85,71% dengan
kategori sangat valid. (2) hasil uji praktikalitas media ICT berbasis
/Android oleh guru dan peserta didik masing- masing sebesar 93,18%
dan 95,3% dengan kategori sangat praktis. (3) hasil efetivitas yang
dilakukan dengan pre test dan post test yang menunjukkan peningkatan
dari 58,88% ke 76,11%, sehingga bahan ajar media ICT sudah berhasil

digunakan pada kelas IV SDN
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PENDAHULUAN

Pendidikan adalah transfer ilmu yang
sangat dibutuhkan pada saat sekarang ini
untuk kepribadian setiap manusia. Dalam
prosesnya, pengetahuan yang berjalan
sebagai pentransfer ilmu juga mengambil
andil dalam mengubah tingkah laku, norma
serta akhlak peserta didik. Pendidikan
menjadikan seseorang yang tumbuh dengan
bakat watak, kemampuan dan hati nuraninya
secara utuh (Hanafi, 2018).

Salah satu faktor yang berperan dalam

keberhasilan pembelajaran adalah bahan

ajar. Pada pembelajaran matematika sangat
membutuhkan bahan ajar dalam proses
pembelajarannya. Bahan ajar yang baik dan
benar akan merangsang dan memotivasi
peserta didik sehingga memperoleh hasil
belajar yang baik. Ada banyak sekali bentuk
bahan ajar yang bisa digunakan guru untuk
membantu melaksanakan proses
pembelajaran di kelas seperti yang tertulis
seperti buku, modul, LKS dan hand out
maupun yang tidak tertulis seperti video,

VCD kaset, dan CD Interaktif berbasis

komputer dan internet, (Depdiknas dalam
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Arsanti, 2018). Perkembangan zaman yang
selalu menawarkan perubahan dalam bahan
ajar yang dapat berupa tidak tertulis berbasis
information communication and technology
(ICT) yang membantu peserta didik dalam
memahami pembelajaran.

Pada materi segi banyak beraturan dan
segi banyak tidak beraturan peserta didik
akan mengenal banyak bangun datar segi
yang berbeda — beda sehingga peserta didik
harus mampu membedakan antara segi
banyak beraturan dan segi banyak tidak
beraturan. Dibutuhkan media yang interaktif
serta yang membuat anak terpacu untuk
belajar mengenal perbedaan sifat — sifat segi
banyak beraturan dan segi banyak tidak
beraturan tersebut.

Bahan ajar menggunakan media ICT
berbasis Android merupakan pengembangan
bahan ajar yang menggunakan beberapa
bantuan software, yaitu PowerPoint, I1-Spring
Suite 10, dan Website 2 APK Builder
sehingga menghasilkan produk media ICT
sebagai bahan ajar dalam bentuk aplikasi

Android yang bisa diinstal dan digunakan

dalam smarthphone Android. Perpaduan
PowerPoint dengan I- Spring Suite 10 dapat
membuat media yang menarik dengan
menghasilkan teks materi yang lebih
bervariasi, menggunakan animasi yang dapat
disentuh seperti tindakan nyata, adanya
suara dan video, serta adanya fitur kuis dan
papan ketik virtual dalam 1-Spring Suite
yang fungsinya tidak hanya untuk membuat
soal pertanyaan saja, namun dapat
dimodifikasi untuk membuat media ICT
sebagai bahan ajar yang dapat direspon
langsung oleh peserta didik secara interaktif,
(Maryam, 2020).

Berdasarkan hasil observasi yang
peneliti lakukan pada beberapa sekolah yang
ada di Kabupaten Pesisir Selatan, yaitu SDN
04 Airpura, Kab. Pesisir Selatan dan SDN 34
Koto Panai, Kab. Pesisir Selatan pada bulan
Austus — Oktober 2021. Pada kelas 1V,
pembelajaran matematika pada kedua
sekolah tersebut telah memakai kurikulum
2013 revisi 2018. Dari hasil wawancara yang
telah dilakukan dengan guru kelas IV di

kedua sekolah tersebut mengatakan jika
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mereka jarang sekali melibatkan teknologi
dalam pembelajaran matematika di kelas 1V
sebatas menggunakan bahan ajar seperti
buku guru dan buku siswa dan beberapa
bahan pendukung pembelajaran lainnya.

Berdasarkan hal tersebut, peneliti
tertarik untuk melakukan penelitian dengan
judul “Pengembangan Bahan Ajar Media Ict
Berbasis Android Pada Materi Segi Banyak
Beraturan Dan Segi Banyak Tidak Beraturan
Dengan Model Discovery Learning Untuk
Kelas IV SD”.

METODOLOGI PENELITIAN
Penelitian  ini  menggunakan jenis

penelitian dan penngembangan atau Research
and development (R&D). Penelitian dan
pengembangan ialah proses untuk
memvalidasi produk yang dikembangkan,
(Sugiyono, 2019). Senada dengan hal ini,
Sanjaya (2013) menyatakan bahwa penelitian
dan pengembangan (R&D) adalah proses
untuk melakukan pengembangan dan validasi
terhadap produk pendidikan. Hal yang sama
juga diungkapkan oleh Putra (2015) yang

menyatakan bahwa penelitian dan

pengembangan (R&D) mengarah pada cara
ilmiah untuk menciptakan produk baru.
Dalam peneitian ini peneliti
menggunakan mode penelitian dari model
ADDIE, yang terdiri dari 5 tahapan yang harus
dilakukan agar terciptanya pengembangan ini
yaitu Analyze (analisis), Design
(perancangan), Deveploment
(pengembangan), Implementation
(implementasi) dan Evaluation (evaluasi).
Untuk menilai hasil rancangan dari
produk yang baru dibuat apakah lebih efektif
dengan vyang lama atau tidak maka
membutuhkan validasi desain, (Sugiyono,
2019). Bahan ajar segi banyak beraturan an
segi banyak tidak beraturan dihasilkan melalui
uji validasi dan untuk menguji kepraktisan
bahan ajar maka dialkukan pengisian angket
oleh guru dan peserta didik setelah
dialkukannya uji coba pada peserta didik dan
guru. Untuk menguji efekktivitas bahan ajar
maka akan dilakukan test pada beberapa soal
sebelum dan sesudah pembelajaran yang

dilaksanakan dengan bahan ajar meida ICT

dan dilihat apakah mengalami peningkatan
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atau tidak.
HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil penelitian yang telah dilakukan
didapatkan bahan ajar yang sudah sesuai
dengan validasi yang telah dilakukan oleh tiga
orang ahli yaitu ahli materi, ahli bahasa, dan
ahli media dan sudah dikatan valid untuk
digunakan di  kelas 1V SDN. Berikut
merupakan  hasil

validasi yang telah

dialakukan oleh tiga orang ahli tersebut:

No. | Nama | Keterangan Hasil
dosen akhirvalidasi

1. | Refiona | Ahli Materi 91,25%
Andika, (sangat valid)
S.Pd,
M.Pd

2. | Ari Ahli Bahasa 84,3%
Suriani, (sangat valid)
S.Pd,
M.Pd

3. | Drs. Ahli Media 81,6%
Yunisrul, (sangat valid)
M.Pd

Tabel validasi yang dilakukan oleh ketiga
ahli. Hasil ketiga validasi yang didapatkan :

x=3k
n
_X= 1 0 Ll 0 L] 0
3
X= 257,15%
3

X=85,71% (sangat valid)

Berdasarkan vasil validitas diatas maka
bahan ajar media ICT berbasis android ini
sudah valid untuk digunakan di kelas IV SD
dan sudah bisa diuji cobakan pada kelas 1V
SDN 04 Airpura.

Uji praktikalitas guru melibatkan 1
orang guru SDN 04 Airpura Kab. Pesisir
Selatan. Peneliti menjelaskan terlebih dahulu
penggunaanmedia ICT berbais Android,
selanjutnya peneliti  memberikan lembar
penilaian uji praktikalitas berupa angket yang
akan diisi oleh guru setelah mengamati dan
menggunakan media ICT. Hasil perhitungan
uji coba berdasarkan aspek kemudahan
penggunaan

memperoleh  jumlah  skor

penilaian 15, kemanfaatan memperoleh
jumlah skor penilaian 15, dan tampilan
memperoleh jumlah skor 11, diperoleh hasil
keseluruhan 41, sedangkan skor maksimal
Perolehan data

yaitu 44, praktikalitas

dianalisis menggunakan rumus :

Y. Skor peritem
Skor Maks

X =
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X = ﬁ x 100%
% =0,9318 x 100%

X = 93,18 % (Sangat Praktis)

Berdasarkan hasil praktikalitas di atas,
yaitu 93,18% dapat dikatakan sangat praktis.
Hal ini berdasarkan kategori menurut
Riduwan & Sunarto (2015:23) termasuk
dalam kategori pertama dengan persentase 81-
100%. Dengan demikian, bahan ajar banyak
beraturan dan segi banyak tidak beraturan
menggunakan media ICT berbasis Android
dengan model Discovery Learning ini sudah
praktis untuk digunakan.

Uji praktikalitas melibatkan 18 orang
peserta didik kelas 1V SDN 04 Airpura.
Peneliti menjelaskan terlebih dahulu petunjuk
penggunaan bahan ajar jaring-jaring kubus
dan balok menggunakan media ICT berbasis
Android. Kemudian peserta didik
menggunakan bahan ajar jaring-jaring kubus
dan balok menggunakan media ICT berbasis
Android dalam proses pembelajaran. Setelah

pembelajaran selesai, peneliti memberikan

lembar penilaian berupa angket yang akan

diisi oleh peserta didik. Hasil respon peserta

didik memberikan  penilaian terhadap
praktikalitas bahan ajar jaring-jaring kubus
dan balok diperoleh skor penilaian
keseluruhan 755 dengan skor maksimal 792.
Rumus Teknik analisis uji praktikalitas

data sebagai berikut:

% = Y. Skor peritem
o Skor Maks

_ 755
X = 79—2 x 100%
x =0,953 x100%

X = 95,3 % (Sangat Praktis)

Berdasarkan hasil praktikalitas di
atas, yaitu 95,3% dapat dikatakan “sangat
praktis”. Hal ini berdasarkan kategori
menurut  Riduwan & Sunarto (2015:23)
termasuk dalam kategori pertama dengan
persentase 81-100%. Dengan demikian,
bahan ajar segi banyak beraturan dan segi
banyak tidak beraturan menggunakan media
ICT berbasis Android dengan model
Discovery Learning ini sudah praktis untuk

digunakan.
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Data hasil uji efektivitasi bahan ajar
media ICT berbasis aplikasi android yang
sudah diujicobakan diperoleh dari hasil
belajar peserta didik. Penilaian hasil
belajar yang dilakukan melalui tes
berupa  pemberian  soal-soal  yang
berkaitan dengan indikator yang telah
dijabarkan. Sebelumnya peneliti
menggunakan soal yang sama untuk
diujicobakan pada awal pembelajaran
sebelum menggunakan produk bahan ajar
media ICT yang peneliti kembangkan.
Pengujian sebelum menggunakan bahan

ajar media ICT

Jumlah 1.060 1.370
Skor 1.800 1.800
Maksimal
(%) 58,88 76,11 | Me
nin
gkat

Tabel Hasil Efektivitas Peserta Didik

Hasil test yang dilakukan sebelum dan sesudah
pembelajaran mengalami peningkatan jika
sebelumnya sebelum test mendapatkan hasil
presentase sebesar 58,88% meningkat sebesar
76,11% pada test setelah penggunaan bahan
ajar media ICT, Sehingga dapat dikatakan jika
bahan ajar media ICT berbasis android sudah
efektif diajarkan di kelas IV SD

SIMPULAN

Adapun simpulan dari penelitian ini
adalah :

penelitian ini berjudul
“pengembangan bahan ajar media
ICT berbasis android pada materi segi
banyak beraturan dan segi banyak
tidak beraturan menggunakan model
Discovery learning pada kelas 1V
SDN” pengembangan ni
menggunakan model ADDIE yang
memiliki 5 tahapan yaitu Analyze
(analisis), Design (desain),
Deveoplement (pengembangan),
Implementation (implementasi),
Evaluate (evaluasi). Bahan ajar
media ICT berbasis android yang
dikembangkan sudah sesuai dengan
tuntutan kurikulum dan
perkembangan peserta didik. Bahan
ajar media ICT pada materi segi
banyak beraturan dan segi banyak
tidak beraturan sudah di didesain
dengan  menarik  dan  dapat

memotivasi peserta didik didalam
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pembelajaran  matematika. Hasil

akhir dari validasi menunjukkan jika

bahan ajar media ICT sudah valid dan

bisa digunakan dengan nilai 85,71%.

2. bahan ajar media ICT yang digunakan
juga sudah sangat praktis. Hal ini
diketahui dengan melihat hasil dari
praktikalitas dengan mengisi angket
yang dilakukan oleh guru dengan
presentase 93,18 % dan angket yang
dilakukan oleh peserta didik dengan
presentase 95,3 % yang dilakukan
oleh 18 peserta didik.

. Berdasarkan hasil efektivitas yang
dilakukan dengan pre test dan post
test juga menunjukkan jika media ict
menunjukkan peningkatan didalam
nilai peserta didik yang meningkat

dari 58,88% ke 76,11%.
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