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This research aims to develop e-comic learning media and 
determine the design, feasibility and practicality of thee-comic 
learning media that has been developed. The method in this 
research is R&D research and development using the ADDIE 
model which consists of 5 stages.and qualitative quantitative 
descriptive data Used as The research results used as data analysis 
techniques are. Design for the development of e-comic media in 
the form of analysis and design of the product. 2. Media validation 
in the development of e-comic learning media from material 
experts received 81.57% in the category “very feasible/valid). By 
media experts 91.66 % With category declared very worthy/valid) 
and linguists got a evaluation of 96.87% by category (very valid. 
With that, therefore, it can be said that e-comic media is worthy of 
being used as a learning medium. 3. Implementation in small scale 
trials or on a limited scale by students and teachers it was also 
declared very practical with the results of teacher practitioners 
getting 85,41% in the “very practical” category and student 
practitioners getting 84,25% in the “very practical” category. So 
the learning media that was developed was very practical to use as 
a medium. Learning. 

ABSTRAK 
Tujuan dari Penelitian ini untuk mengembangkan media 
pembelajaran e-comic dan memahami desain, serta kelayakan, 
mengetahui kepraktisan pada media pembelajaran e-comic yang 
sudah dikembangkan. Metode pada penelitian ini adalah R&D 
research and development dengan menggunakan model ADDIE 
yang terdiri dari 5 tahapan. Data deskriptif kualitatif dan kuantitatif 
yang dipakai sebagai teknik analisis data pada penelitian ini. Hasil 
penelitian membuktikan kan bahwa I. Desain Pengembangan 
media e-comic berupa analisis dan rancangan terhadap produk 2. 
Validasi media pada pengembangan media pembelajaran e-comic 
dari validator materi mendapat 81,57 % dengan kategori “sangat 
layak/valid). Oleh ahli media 91.66 % dengan kategori” sangat 
layak/valid) dan ahli bahasa mendapat persentse 96, 87% dengan 
kategori (sangat layak/valid. Dengan itu Media pembelajaran e-
comic layak digunakan sebagai media pembelajaran. 3. Uji 
implmentasi dalam uji coba skala kecil atau skala terbatas oleh 
siswa dan guru juga dinyatakan sangat praktis dengan hasil praktisi 
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guru mendapat 85,41 % dengan kategori “sangat praktis” dan 
praktisi siswa mendapat 84,25 % dengan kategori “sangat praktis”. 
Jadi media pembelajaran yag dikembangkan sangat praktis 
dijadikan sebagai media pembelajaran. 
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PENDAHULUAN 

Manusia sangat memerlukan 

pendidikan karena melalui proses 

pendidikan, manusia dapat 

mengembangkan kemampuan untuk 

menciptakan teknologi dan 

menggunakannya secara efektif. Terlebih 

lagi, dengan ketersediaan dan aksesibilitas 

yang luas terhadap pendidikan, siapa pun 

dapat memperolehnya. Pendidikan 

merupakan upaya yang sengaja dirancang, 

terstruktur, dan praktis yang bertujuan 

untuk memajukan pengetahuan manusia 

(Fransyaigu et al., 2017). 

Dari pendidikan dasar hingga 

pendidikan tinggi, setiap lembaga 

pendidikan memberikan fondasi bagi 

peserta didik dan masyarakat dalam 

membangun karakter individu mereka 

(Fadhil & Lailatus, 2018). 

Pendidikan dianggap sangat penting 

oleh masyarakat pada era globalisasi agar 

peserta didik dapat mengembangkan 

potensi yang ada dalam dirinya, sehingga 

mereka memiliki kekuatan dalam segi 

religius, kepribadian, kecerdasan, 

keterampilan, dan budi pekerti. Tujuan 

pendidikan ini adalah menciptakan 

kemampuan peserta didik agar menjadi 

manusia yang beriman, bertakwa kepada 

Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak mulia, 

berilmu, sehat, kreatif, dan mandiri 

(Ngongoet al, 2019). 

Inti dari era 4.0 adalah sistem 

informasi yang menjadi pusat kehidupan 

dan perkembangan teknologi. Dampaknya 

meluas ke seluruh aspek kehidupan 

manusia, termasuk dalam bidang 

pendidikan (Anita et al., 2022). 

Abad ke-21 telah memasuki era 

digital, di mana teknologi menjadi sangat 

penting dalam kehidupan sehari-hari. 

Sebagai hasilnya, semua aktivitas manusia 

saat ini mengalami proses digitalisasi, yaitu 

transformasi dan konversi dari aktivitas 

yang berbasis pada cara kerja konvensional 

menjadi aktivitas yang berbasis digital. 

Oleh karena itu, aktivitas di bidang 

pendidikan juga mengalami digitalisasi, 

mulai dari sistem administrasi sekolah, 

manajemen sekolah, hingga proses 

pembelajaran dan penilaian pembelajaran. 

(Maisarah et al 2023).  

Belajar merupakan proses 

perubahan perilaku seseorang dari 

ketidaktahuan menjadi pengetahuan. 
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Hubungan antara pendidikan dan proses 

belajar sangatlah erat. Proses belajar-

mengajar adalah bentuk komunikasi yang 

terjadi antara pendidik dan peserta didik    ( 

Juliati 2019). 

Dalam kegiatan pembelajaran, guru 

perlu memiliki kreativitas lebih untuk 

menemukan model pembelajaran yang 

dapat menarik perhatian siswa sehingga 

mereka tertarik untuk mengikuti 

pembelajaran. Guru sebagai pendidik harus 

berperan ganda sebagai fasilitator, 

mediator, motivator, dan pembimbing yang 

mampu mengarahkan proses pembelajaran 

(Riyani M et al 2019). 

Professionalisme yang diwujudkan 

secara holistik akan menciptakan kondisi di 

mana kesadaran dan keseriusan dalam 

proses kegiatan belajar-mengajar dapat 

tercapai. Oleh karena itu, apa yang 

disampaikan oleh guru memiliki pengaruh 

langsung terhadap hasil pembelajaran. 

Sebaliknya, jika langkah pertama ini tidak 

dilaksanakan dengan baik, maka hal 

tersebut dapat menimbulkan ketidakpuasan 

siswa dalam mengikuti kegiatan belajar-

mengajar (sahudra 2018). 

Dalam pembelajaran, hal yang perlu 

diperhatikan tidak hanya saat menjelaskan 

materi, tetapi juga memberikan dan 

menjelaskan kesimpulan dari apa yang 

telah diajarkan, serta memberikan 

gambaran sedikit materi yang akan 

dijelaskan pada pertemuan selanjutnya 

(Febri 2022). 

Proses pembelajaran yang efektif 

adalah proses yang melibatkan partisipasi 

aktif siswa dalam belajar. Untuk mencapai 

hal ini, guru perlu memberikan kesempatan 

kepada siswa untuk melakukan analisis 

yang mendalam (Putra, 2018). 

Hubungan antara guru dan siswa 

memiliki pengaruh yang sangat besar 

terhadap kualitas pembelajaran. Jika 

terjalin hubungan yang positif, maka akan 

sangat memudahkan siswa dalam 

memahami dan menguasai materi 

pembelajaran (Asnawi, 2016). 

Pendidikan dipandang sebagai 

metode pencegahan seiring dengan upaya 

sekolah dalam membangun era baru yang 

lebih baik bagi negara (Ayudia et al., 2021). 

Pendekatan yang dapat dilakukan oleh 

pendidik adalah menyesuaikan diri dengan 

keadaan dan situasi, termasuk dalam 

menerapkan media pembelajaran yang 

sesuai (Mahlianurrahman dan Aprilia, 

2022). 

 Para peserta didik seharusnya 

didukung dengan perangkat pembelajaran 

digital yang dibuat, dengan tujuan untuk 

memperluas keterampilan siswa dan 

sekaligus meningkatkan kemandirian 

dalam proses pembelajaran. Pengembangan 

media digital juga harus 

mempertimbangkan kebutuhan era revolusi 

industri keempat, agar perguruan tinggi 
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tidak hanya menyediakan pemahaman 

konseptual, tetapi juga keterampilan teknis 

kepada mahasiswa (Kenedi et al, 2021). 

Dengan keberadaan media 

pembelajaran berbasis digital, dapat 

meningkatkan motivasi belajar peserta 

didik dan memudahkan guru dalam 

melaksanakan proses pembelajaran di 

sekolah (Mahlianurrahman dan Aprilia, 

2022). 

Belbelrapa alasan melngapa meldia 

pelmbellajaran dapat melningkatkan prolsels 

bellajar siswa adalah (Nurlita , 2018): 

1. Pelmbellajaran melnjadi lelbih melnarik 

pelrhatian siswa, yang dapat melningkatkan 

moltivasi bellajar. 

2. Bahan pelmbellajaran melnjadi lelbih jellas 

maknanya, melmudahkan pelmahaman 

pelselrta didik dan melningkatkan 

kelmungkinan siswa untuk melncapai tujuan 

pelngajaran. 

3. Meltoldel pelmbellajaran melnjadi lelbih 

belrvariasi. 

4. Siswa aktif telrlibat dalam prolsels 

pelmbellajaran. 

5. Kolnselntrasi siswa melningkat. 

6. Siswa lelbih banyak mellakukan kelgiatan 

bellajar, telrmasuk melngamati, 

melndelmolnstrasikan, dan lainnya. 

 Salah satu meldia pelmbellajaran 

yang melnarik adalah meldia pelmbellajaran 

belrbelntuk kolmik. Kolmik dalam dunia 

pelndidikan dapat melmfasilitasi prolsels 

bellajar-melngajar dan melmudahkan 

pelmahaman matelri ollelh pelselrta didik. 

Namun, tidak selmua guru mampu 

melngelmbangkan meldia pelmbellajaran 

kolmik, dan banyak faktolr yang 

melnghambat pelnggunaan meldia ini, selpelrti 

kurangnya fasilitas dan minat relndah 

pelselrta didik telrhadap prolsels pelmbellajaran 

(Nuriza , 2018). 

 

Meldia kolmik digital dianggap colcolk untuk 

dikelmbangkan karelna belntuknya yang 

ringan dan alur celritanya yang melnarik. Hal 

ini melmudahkan pelselrta didik untuk 

melngingat kelmbali matelri yang tellah 

dipellajari (Holmsinah elt al, 2022). 

 Namun, telrdapat masalah telrkait 

delngan pelnggunaan meldia yang kurang 

melnarik, kurangnya pelmanfaatan meldia 

selcara maksimal, dan relndahnya minat 

bellajar siswa telrhadap pelmbellajaran IPAS. 

Ollelh karelna itu, pelnting untuk 

melningkatkan kualitas pelmbellajaran 

delngan variasi pelnggunaan meldia 

pelmbellajaran yang telpat. Meldia 

pelmbellajaran melmiliki pelran pelnting 

dalam melnarik minat siswa untuk bellajar, 

telrutama di selkollah dasar (SD). Salah satu 

meldia yang dapat melnarik minat siswa 

adalah meldia el-colmic, yang disajikan 

delngan gambar dan alur celrita yang 

melnarik (Tanur elt al, 2021). 

Belrdasarkan kolndisi telrselbut, pelnelliti 

telrtarik untuk melngelmbangkan meldia 



 
 

Journal of Basic Education Studies / Vol 7 No 2 (Juli-Desember 2024) 

15 
Sintawati, Asnawi, Alpidsyah Putra | Pengembangan Media Pembelajaran E-Comic untuk Siswa Sekolah Dasar 

pelmbellajaran el-colmic pada matelri 

"Bagaimana Kita Hidup dan Belrtumbuh" 

untuk melnarik minat siswa dalam bellajar. 

Ini melnjadi tujuan pelnellitian dalam 

melngambil judul "Pengembangan Media 

Pembelajaran E-comic Untuk Siswa 

Sekolah Dasar". 

 

METODOLOGI PENELITIAN 

 Pelnellitian ini melnggunakan jelnis 

pelnellitian pelngelmbangan (Relselarch & 

Delvellolpmelnt) pelnellitian pelngelmbangan 

(R&D) yaitu pelnellitian yang belrtujuan 

untuk melngelmbangkan atau melnciptakan 

suatu prolduk dan melnguji kellayakan 

prolduk telrselbut. 

Pelnelliti melnggunakan meltoldel 

pelnellitian pelngelmbangan Relselarch and 

Delvellolpmelnt delngan melnggunakan 

meltoldel pelngelmbangan moldell ADDIEl 

(Analysis, delsign, Delvellolpmelnt, 

Implelmelntatioln, Elvaluatioln). Yang 

dikelmbangkan ollelh Dick and Carry. 

Prolseldur pelnellitian pelngelmbangan 

melnggunakan moldell ADDIEl. 

Pelngelmbangan moldell ADDIEl telrdapat 5 

tahap yaitu: Analysis (Analisis), Delsign ( 

Delsain), Delvellolpmelnt( Pelngelmbangan), 

Implelmelntatioln(Implelmelntasi) Dan 

Elvaluatioln (Elvaluasi), 

1. Tahap Analisis 

Tahapan pelrtama atau tahap analisis. 

Pada tahap ini pelnelliti melngumpulkan 

infolrmasi yang telrkait delngan masalah 

bellajar siswa dan jelnis meldia 

pelmbellajaran agar melndukung  prolsels 

bellajaran siswa. mulai dari analisis 

kelbutuhan delngan aktivitas pelngumpulan 

data mellalui wawacara. 

2. Tahap delsign 

Tahapan ini melrupakan selbagai langkah 

pelmbuatan rancangan prolduk. Dalam tahap 

ini akan dilakukan pelrancangan telrhadap 

prolduk yang akan dibuat, yaitu rancangan 

untuk melmbuat meldia pelmbellajaran el-

colmic. Tahapan ini melrupakan prolsels 

pelngumpulan bahan pelndukung yang akan 

dikelmbangkan dalam meldia el-colmic, 

selpelrti gambar animasi, pelmilihan bigrolun, 

dan balolm pelrcakapan selrta alur celrita. 

3. Tahap Pengembangan  

Tahapan dimana rancangan yang 

sudah dibuat atau diwujudkan dalam belntuk 

nyata. Prolduk yang disusun selsuai delngan 

rancangan selbellumnya. Pada tahap ini akan 

dilakukan uji kellayakan ollelh ahli meldia, 

ahli matelri dan ahli bahasa agar melnilai 

kellayakan dan direlvisi selhingga meldia 

yang akan dikelmbangkan melnjadi lelbih 

layak. 

4. Tahap Implementasi  

Tahap ini melrupakan tahap uji colba 

prolduk yang tellah dibuat. Tahap uji colba ini 

dapat dilakukan seltellah meldia 

pelmbellajaran yang dikelmbangkan tellah 

melmpelrollelh  pelnilaian “ layak digunakan  
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tanpa relvisi” dan bisa dikatakan belrhasil 

dan selsuai delngan apa yang dibutuhkan. 

5.  Tahap Evaluasi  

Tahap elvalusi melrupakan tahap kel 

lima dari moldell ADDIEl. Pada tahap 

elvaluasi yaitu melmbandingkan  hasil yang 

didapat dari validatolr matelri validatolr 

meldia validatolr bahasa dan juga praktisi 

guru dan siswa. Tahap ini juga tellah 

melnghasilkan prolduk belrupa meldia 

pelmbellajaran el-colmic untuk siswa selkollah 

dasar.. 

Teknik pengumpulan data 

 Data pada pelnellitian ini 

dikumpulkan delngan melnggunakan 

belbelrapa cara yaitu angkelt, wawancara 

dan dolkumelntasi 

Teknik analisis data 

 Telknik analisis data yang digunakan 

pada pelnellitian ini adalah analisis data 

delskriptif kualitatif dan kuantitatif. Data 

kualitatif yakni hasil dari wawancara 

delngan guru kellas telrhadap pelngelmbangan 

meldia el-colmic seldangkan data kuantitatif 

yakni hasil pelnilaian atau validasi ahli 

matelri dan ahli meldia. 

Untuk melnganalisis selrta melngambil 

kelsimpulan hasil pelnilaian/validasi ollelh 

validatolr matelri, validatolr bahasa selrta 

validatolr meldia didapat mellalui skala selrta 

melnggunakan rumus dibawah ini : 

 Tabel Ketentuan pemberian skor 

Nol Pelrselntasel                         

Katelgolri  

1         4 Sangat 

Layak/Sangat 

Melnarik 

2         3 Layak/Melnarik 

3         2 Tidak 

Layak/Tidak 

Melnarik 

4         1 Sangat Tidak 

Layak/Sangat 

Tidak Melnarik 

 

1. Validitas meldia pelmbellajaran el-colmic  

Uji angkelt pelnilaian ollelh validatolr matelri, 

validatolr meldia dan validatolr bahasa el-

colmic dapat dilakukan dnelgan 

melmbandingkan jumlah selluruh jawaban 

dalam selluruh itelm ( F) delngan jumlah 

selluruh nilai idella dalam selluruh itelm ( N )  

sumbelr ( Helrwati, 2016) 

         P= 𝑭
𝑵

 x 100% 

Delfinisi 

P    = pelrselntasel kellayakan 

F    = jumlah toltal skolr yang didapat       dari 

validatolr 

N   = jumlah skolr maksimum 

100 = kolnstanta 
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 Pelrselntasel dari validtaolr matelri dan 

validatolr meldia dikellolmpolkkan pada 

katelgolri kellayakan :  

Tabell kritelria data validasi nagkelt ahli 

matelri, ahli meldia da ahli bahasa. 

 

 

 

 

 Kriteria kevalidan produk 

Nol Pelrselntasel 

Pelnilaian 

Katelgolri 

1 81 % - 100 % Sangat 

Layak/Sangat 

Melnarik 

2 62 % - 80 % Layak/Melnar

ik 

3 44 % - 62 % Cukup 

Layak/cukup 

Melnarik 

4 25% - 43 %  Tidak 

Layak/Tidak 

Melnarik 

 

1. Praktikalitas meldia pelmbellajaran el-

colmic 

Data praktikalitas  diprollelh dari 

melnganalisis angkelt praktikalitas yang di 

isi ollelh guru dan siswa. Data praktikalitas 

meldia pelmbellajaran el-colmic dianalisis 

ollelh pelrselntasel (%) melnggunakan rumus  

selbagai belrikut : 

Nilai kelpraktisan = 
#$%&'(	*

+,-.%',+/%'&	(1)
𝑥	100%  

Selsudah diprollelh dilaksanaka  

pelngellolmpolkan selsuai delngan kritelria yang 

dimoldifikasi ollelh pelnelliti dari            ( 

Helrwati, 2016) selbagai belrikut : 

 Kriteria kepraktisan produk 

Nol Pelrselntasel Katelgolri 

1 81% - 100 % Sangat Praktis 

2 61% -80  % Praktis 

3 41% - 60%          Cukup Praktis 

4 21% - 40 % Sangat 

Kurang 

Praktis 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 Pelnellitian pelngelmbangan ini 

melnggunakan moldell ADDIEl yang 

mellalui lima tahapan yaitu 
1. Hasil Analisis (Analysis), 

  Tahap analisis melrupakan langkah 

awal dalam pelnellitian pelngelmbangan. 

Pada tahap ini, pelnelliti mellakukan analisis 

telrhadap pelrmasalahan dan pelnggunaan 

meldia dalam prolsels pelmbellajaran. 

Infolrmasi ini akan melnjadi dasar untuk 

melngelmbangkan meldia pelmbellajaran el-

colmic untuk kellas V SD. Analisis telrselbut 

dipelrollelh dari wawancara yang dilakukan 

ollelh pelnelliti telrhadap guru wali kellas V. 

  Dari wawancara telrselbut, pelnelliti 

melndapatkan infolrmasi bahwa 

pelmbellajaran di kellas melnggunakan buku 
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celtak, seldangkan meldia pelmbellajaran 

melnggunakan videlol dari YoluTubel delngan 

bantuan prolyelktolr selbagai meldia 

pelmbellajaran digital yang melnyelsuaikan 

delngan matelri. Meltoldel yang digunakan 

belrvariasi,selpelrti celramah audiol. Kelndala 

yang dihadapi guru adalah kurangnya 

folkus pelselrta didik dan kurangnya alat 

praktik. Ollelh karelna itu, dipelrlukan 

pelnggunaan meldia yang belrvariasi agar 

siswa tidak melrasa bolsan. Guru juga 

melndukung pelngelmbangan meldia el-

colmic untuk melnarik minat baca pelselrta 

didik. Matelri "Bagaimana Kita Hidup dan 

Belrtumbuh" bellum pelrnah melnggunakan 

meldia pelmbellajaran selhingga dirasa 

sangat colcolk untuk dikelmbangkan 

melnggunakan meldia el-colmic. 

  Melnurut Ina elt al. (2021), siswa 

selkollah dasar sangat melnyukai meldia 

delngan tampilan warna-warni. Sellain dapat 

melningkatkan selmangat bellajar, meldia 

delngan warna-warni juga mampu melnarik 

pelrhatian siswa. Siswa tingkat SD juga 

lelbih melnyukai meldia yang selsuai delngan 

kolndisi dan kelmampuan melrelka, selpelrti 

pelnyelsuaian tolkolh dalam meldia dan 

pelnggunaan bahasa yang mudah dipahami. 

Analisis meldia untuk melncari tahu apa saja 

yang dibutuhkan untuk melmbuat meldia el-

colmic misalnya kolnselp atau hal lainnya 

selpelrti gambar, tolkolh ,dialolg pelrcakapan 

dan baloln pelrcakapan. Melnganalisis 

gambar guna melnelntukan kolnselp gambar 

yang akan digunakan untuk melrancang 

meldia selpelrti warna, telma. Melnganalisis 

tolkolh yang akan dijadikan untuk 

melrancang kolmik melnneltukan apakah 

tolkolh karaktelr sudah colcolk atau tidak. 

Melnganalisis baloln pelrcakapan guna untuk 

melmudahkan pelmbaca agar folkus pada 

narasi yang ada pada gambar dan 

melmudahkan pelmbaca agar melmahami 

matelri yang ada pada el-colmic. Dialolg 

belrfungsi untuk melkaraktelr pada celrita. 

Dialolg belrfungsi untuk melngelmbagka 

karaktelr dan melmbangun suasana dialolg 

yang baik dalam kolmik dan lelbih 

melmudahkan pelmbaca dalam melmahami 

celrita dan karaktelr yang ditampilkan pada 

kolmik. 

2.Hasil design (Perancangan) 

 Pada tahp pelrancangan yaitu 

melnyusun kelrangka meldia el-colmic yang 

telrdiri dari bagian colvelr, isi dan kelsimpulan 

selrta melrancang matelri dan dialolg 

pelrcakapan pada meldia el-colmic. 

3. Hasil pengembangan (Development) 

 Prolduk yang tellah dirancang, 

sellajutnya akan di validasi dan direlvisi 

ollelh validatolr matelri, validatolr bahasa 

dan validatolr meldia 

1. Hasil dari pelnilaian validatolr matelri 

Kelvalidan meldia pelmbellajaran el-colmic 

pada bagian matelri melndapatkan nilai 

81,57% yang belrkritelria sangat valid.  

2. Hasil pelnilaian ahli meldia 
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Kelvalidan meldia pelmbellajaran el-colmic 

pada aspelk meldia melndapatkan 91,66% 

yang belrkritelria sangat valid 

3. Hasil pelnilaian ahli bahasa Kelvalidan 

bahasa pada meldia pelmbellajaran el-colmic 

melndapatkan 96,87, delngan kritelria 

sangat valid. 

4.Hasil implementasi  

Pada tahap kelelmpat yaitu tahap 

implelmeltaSi, pada tahap ini dilakukan uji 

colba prolduk uji colba prolduk dilakukan 

pada uji colba kellolmpolk kelcil yaitu 11 siswa 

kellas V dan I guru kellas SD Nelgelri 2 

Selulalah.  

Kelpraktisan yang didapat dari uji colba 

kellolmpolk kelcil dan angkelt praktisi guru 

dan siswa yaitu guru melmpelrollelh 85,41 % 

delngan katelgolri “sangat praktis” dan siswa 

melndapat 84,25 % bagian “sangat praktis” 

lalu bisa disimpulkan bahwa pada 

pelrcolbaan skala kelcil pada meldia 

pelmbellajaran el-colmic sangat praktis 

dijadikan meldia pelmbellajaran.  

5. Hasil Evaluasi 

Pada tahap ini, dilakukan pelrbandingan 

antara tahap pelngelmbangan (delvellolpmelnt) 

dan tahap implelmelntasi (implelmelntatioln) 

delngan melmbandingkan hasil validasi ollelh 

validatolr matelri, validatolr meldia, validatolr 

bahasa, selrta praktisi guru dan siswa. Hasil 

validasi ollelh ahli meldia melnghasilkan 

pelrselntasel selbelsar 91,66% delngan katelgolri 

"sangat layak", ahli matelri selbelsar 81,57% 

delngan katelgolri "sangat layak", dan ahli 

bahasa selbelsar 96,87% delngan katelgolri 

"sangat layak". Pada uji telrbatas delngan 

siswa, pelrselntasel yang dipelrollelh adalah 

84,25% delngan katelgolri "sangat praktis", 

seldangkan guru melmpelrollelh pelrselntasel 

selbelsar 85,41% delngan katelgolri "sangat 

praktis". 

 

KESIMPULAN 

Belrdasarkan hasil pelnellitian dan 

pelngelmbangan yang tellah disajikan, 

belrikut adalah kelsimpulan yang dipelrollelh 

dari pelngelmbangan meldia pelmbellajaran el-

colmic ini: 

1. Pelngelmbangan meldia pelmbellajaran el-

colmic untuk siswa selkollah dasar dilakukan 

melnggunakan moldell ADDIEl yang telrdiri 

dari lima tahap, yaitu Analisis, 

Pelrancangan, Pelngelmbangan, 

Implelmelntasi, dan Elvaluasi. 

2. Kellayakan meldia pelmbellajaran el-colmic 

dinilai sangat valid belrdasarkan pelnilaian 

dari validatolr meldia selbelsar 91,66%, 

validatolr matelri selbelsar 81,57%, dan 

validatolr bahasa selbelsar 96,87%. 

3. Kelpraktisan meldia pelmbellajaran el-

colmic bagi guru dan siswa selkollah dasar 

dinilai sangat praktis belrdasarkan pelnilaian 

dari angkelt praktisi guru selbelsar 85,41% 

dan siswa selbelsar 84,25%. 
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