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Abstrak
Pendidikan abad 21 menuntut pendidik untuk
menyelaraskan metode pembelajaran dengan

perkembangan siswa, terutama dalam aspek critical
thinking, communication, collaboration, dan creative skills.
Integrasi teknologi dalam pembelajaran dianggap sebagai
solusi, dengan media pembelajaran seperti wordwall
berbasis quizizz menjadi salah satu alternatif. Media ini
tidak hanya membantu penyampaian materi oleh guru,
tetapi juga memperkaya kreativitas siswa dan
meningkatkan konsentrasi mereka dalam proses belajar.
Namun, keterbatasan fasilitas teknologi di beberapa
sekolah menyebabkan penggunaan metode ceramah yang
kurang efektif. Penelitian ini menggunakan metode
kepustakaan (library research) untuk mengeksplorasi
efektivitas wordwall berbasis quizizz dalam meningkatkan
keterampilan berpikir kritis siswa. Data dikumpulkan dari
berbagai literatur, termasuk jurnal ilmiah, buku, dan
artikel. Analisis data dilakukan secara deskriptif dengan
meninjau dan menyintesis temuan dari literatur yang ada.
Hasil penelitian menunjukkan bahwa implementasi
wordwall berbasis quizizz secara signifikan meningkatkan
keterampilan berpikir kritis siswa. Media pembelajaran
interaktif ini mampu menyediakan berbagai aktivitas
pembelajaran yang menarik dan menantang, yang
mendorong siswa untuk berpikir logis dan analitis. Selain
itu, umpan balik real-time dari quizizz membantu siswa
mengevaluasi dan memperbaiki pemahaman mereka
secara cepat. Namun, tantangan seperti kesenjangan akses
teknologi dan kebutuhan pelatihan guru perlu diatasi untuk
memastikan implementasi yang optimal.
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Pendahuluan

Pendidikan abad 21 mewajibkan pendidik untuk menyelaraskan metode pembelajaran dengan
tuntutan perkembangan siswa, khususnya dalam aspek critical thinking, communication, collaborative,
dan creative skills (Wulandari et al. 2023). Integrasi teknologi dalam pembelajaran dianggap sebagai
solusi, dengan media pembelajaran menjadi salah satu wadahnya(lhsan, Munawir, & Amir, 2017
Akram, & Cut, 2023). Penggunaan media pembelajaran tidak hanya membantu penyampaian
materi oleh guru, tetapi juga memperkaya kreativitas siswa dan meningkatkan konsentrasi mereka
dalam proses belajar.

Namun, tidak semua sekolah memiliki fasilitas teknologi yang memadai, menyebabkan beberapa
guru terpaksa menggunakan metode ceramah. Kendala ini dapat menghambat pembelajaran dan
mengurangi semangat belajar siswa (Mujahidin et al. 2021). Untuk mengatasi masalah ini, penting
bagi pendidik untuk memanfaatkan teknologi, terutama media pembelajaran wordwall berbasis
quizizz, yang merupakan permainan kuis yang mengkombinasikan word games dan platform kuis.
Media pembelajaran ini merupakan aplikasi dari penggunaan aplikasi wordwall dan quizizz,
menciptakan pengalaman pembelajaran yang interaktif dan inovatif. Melalui media ini,
diharapkan dapat meningkatkan kemampuan berpikir kritis siswa dalam memahami materi
pembelajaran. Berpikir kritis bukanlah sekadar menghafal fakta, melainkan melibatkan peserta
didik dalam pemikiran, pemaknaan, dan implementasi konsep dalam pemecahan masalah.
Pendidikan abad 21 menyoroti urgensi inovasi dalam media pembelajaran untuk memenuhi
kebutuhan siswa yang semakin kompleks. Pembelajaran konvensional yang statis dan kurang
interaktif tidak lagi memadai, mengingat siswa tumbuh dalam era digital (Sari and Yarza 2021).
Penelitian ini difokuskan pada pemanfaatan inovasi media pembelajaran wordwall berbasis quizizz
sebagai alternatif untuk meningkatkan keterampilan berpikir kritis siswa. Integrasi wordwall dan
quizizz menciptakan lingkungan pembelajaran yang dinamis, memotivasi siswa, dan merangsang
kemampuan berpikir kritis mereka. Dengan memahami latar belakang dan kebutuhan ini,
penelitian ini akan membahas konsep, implementasi, serta dampak dan tantangan implementasi
media pembelajaran inovatif ini dalam konteks pendidikan abad 21.

Metode

Penelitian ini menggunakan metode penelitian kepustakaan (/ibrary research) untuk mengeksplorasi
efektivitas media pembelajaran wordwall berbasis quizizz dalam meningkatkan keterampilan
berpikir kritis siswa. Data dikumpulkan melalui kajian literatur dari berbagai sumber, termasuk
jurnal ilmiah, buku, artikel, dan laporan penelitian terkait penggunaan teknologi dalam
pendidikan. Penelitian ini menganalisis berbagai studi yang telah dilakukan sebelumnya untuk
mengidentifikasi tren, temuan, dan kesimpulan yang relevan mengenai integrasi wordwall dan
quizizz dalam pembelajaran. Analisis data dilakukan secara deskriptif dengan meninjau dan
menyintesis temuan dari literatur yang ada, guna mendapatkan pemahaman yang komprehensif
tentang dampak media pembelajaran ini terhadap keterampilan berpikir kritis siswa di era abad 21.

Hasil dan Pembahasan

Hasil Penelitian

Hasil penelitian menunjukkan bahwa implementasi media pembelajaran wordwall berbasis quizizz
secara signifikan meningkatkan keterampilan berpikir kritis siswa di era abad 21. Integrasi
teknologi dalam pembelajaran ini tidak hanya memperkaya metode penyampaian materi oleh guru
tetapi juga memotivasi siswa untuk lebih aktif dan terlibat dalam proses belajar. Penelitian ini
menemukan bahwa penggunaan wordwall berbasis quizizz sebagai media pembelajaran interaktif
mampu menyediakan berbagai aktivitas pembelajaran yang menarik, seperti kuis dan permainan
berbasis masalah, yang menuntut siswa untuk berpikir logis dan analitis. Selain itu, umpan balik
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real-time dari quizizz membantu siswa untuk segera mengevaluasi dan memperbaiki pemahaman
mereka, yang mendorong refleksi dan pengembangan keterampilan berpikir kritis.

Konsep Inovasi Media Pembelajaran Wordwall Berbasis Quizizz

Konsep media pembelajaran wordwall berbasis quizizz menjadi inti dari penelitian ini karena
memadukan dua platform yang memiliki keunggulan masing-masing. Wordwall sebagai pilar
utama, menyediakan ruang kreatif bagi pengajar untuk membuat berbagai aktivitas pembelajaran,
seperti word match, flashcards, atau kuis. Dengan keberagaman opsi ini, guru dapat menyesuaikan
materi pembelajaran sesuai dengan kebutuhan siswa dan tingkat kesulitan yang diinginkan.
Wordwall juga memberikan kemampuan interaktif yang tinggi, memungkinkan siswa berpartisipasi
langsung dalam proses belajar mereka (Purnamasari et al. 2020).

Sementara itu, integrasi dengan quizizz menambah dimensi permainan dalam pembelajaran. Fitur
kuis yang menarik dan bersifat kompetitif pada quizizz dapat merangsang motivasi siswa, sekaligus
membantu memperkuat retensi informasi. Selain itu, skor dan peringkat yang terlihat secara real-
time dapat memberikan umpan balik langsung kepada siswa, menciptakan pengalaman
pembelajaran yang lebih dinamis dan kompetitif.

Dalam konsep ini, penting untuk memahami bahwa wordwall berbasis quizizz bukan sekadar
penggabungan dua alat, melainkan penciptaan lingkungan pembelajaran yang terintegrasi dan
saling melengkapi. Kreativitas guru dalam merancang materi pembelajaran dapat diimbangi oleh
elemen permainan dan interaktivitas yang ditawarkan oleh guizizz. Hasilnya adalah pembelajaran
yang tidak hanya informatif tetapi juga menghibur, mendorong siswa untuk aktif berpartisipasi dan
mengeksplorasi konsep-konsep pelajaran dengan cara yang lebih menyenangkan.

Selain itu, konsep ini juga memperhitungkan kemampuan adaptasi terhadap kebutuhan individual
siswa. Wordwall berbasis quizizz memungkinkan personalisasi pembelajaran, di mana guru dapat
menyusun kuis atau aktivitas berdasarkan tingkat kesulitan atau minat siswa. Dengan cara ini,
setiap siswa dapat belajar sesuai dengan ritme dan gaya belajar mereka sendiri, meningkatkan
efektivitas pembelajaran dan memaksimalkan potensi keterampilan berpikir kritis.

Implementasi Media Pembelajaran Wordwall Berbasis Quizizz sebagai Alternatif dalam
Meningkatkan Critical Thingking Siswa di Era Abad 21

Implementasi media pembelajaran wordwall berbasis quizizz menandai langkah penting dalam
menyelaraskan pendekatan pembelajaran dengan tuntutan abad 21. Langkah ini tidak hanya
menciptakan lingkungan belajar yang menarik tetapi juga berfokus pada pengembangan
keterampilan berpikir kritis siswa (Arif, Faiz, and Septiani 2021). Salah satu aspek utama
implementasi ini adalah penggunaan wordwall sebagai sarana untuk menyajikan informasi secara
visual dan interaktif.

Wordwall, melalui berbagai format seperti word match, flashcards, dan kuis, memungkinkan guru
menciptakan konten pembelajaran yang beragam dan sesuai dengan kebutuhan siswa. Penggunaan
visualisasi dan permainan dalam konteks pembelajaran bertujuan untuk memberikan pengalaman
belajar yang lebih memikat (Aeni et al. 2022). Hal ini akan membantu siswa untuk tidak hanya
menerima informasi tetapi juga memprosesnya secara kritis, mengaitkan konsep-konsep, dan
mengembangkan pemahaman mendalam.

Quizizz menjadi pendukung yang sangat efektif dalam memperkaya pengalaman pembelajaran.
Melalui kuis-kuis yang menarik, siswa tidak hanya dihadapkan pada tantangan belajar yang
kompetitif tetapi juga diuji untuk menerapkan pemikiran kritis mereka dalam menjawab
pertanyaan. Skor dan umpan balik instan dari quizizz menciptakan pengalaman pembelajaran yang
dinamis dan transparan, memberikan siswa kesempatan untuk mengevaluasi kemajuan mereka
dan merencanakan perbaikan.
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Adapun langkah-langkah membuat media pembelajaran wordwall berbasis quizizz antara lain
sebagai berikut:

1. Masuk ke google ketik https://wordwall.net/

2. Lalu klik sign up to start creating untuk mulai membuat

v @ Whatsipp ® [ Wordwal | Create bemerlessor X+ - a X
€ 2 C = wordwallnet * @ i
EWordwall  creste beteer lessons quicker Home Festures Price Plans Login || Signup | @ English =

The easy way to create your v

own teaching resources. >
«";Q ~
< ~

Make custom activities for your classroom.

Quizzes, match ups, word games, and much more, Printables Tnteractivec

73,181,079 resources created

Eacir ae 1.9 2

& O Typeheretosearch 5 @ 6 -L EE B E D w::r‘zma =]
3.  Kemudian masuk dengan menggunakan akun google

v @ Whashpp ® [ signup x 4+ - a X

« C = wordwallnet/account/basicsignupTref=home-benefit-cta * @ i

EWordwall  creste beteer lessons quicker Home Festures Price Plans Login || Signup | @ English =

Sign Up to a Basic account

‘ el Sign in with Google

Location
= |ndonesia -
[ 1accept the Terms of use and Privacy policy
s etac g i-ctat -
&= O Typeheretosearch H @ 6 =~ B G ABED o, O
4.  Klik buat aktivitas pertama anda sekarang untuk membuat Quiz
v @ Whatshpp X B Wordwall | Creste better lesscn X 4 - 8 x
<« X = wordwallnet/create/picktemplate * @
B Wordwall  creste better lzssons quicker My Activities My Results Upgrade | [ { akhmaddalilr... ~
Pick a template » Enter content » Play Q search templates: |
Sort by: Most popular Alphabetical
~~
L s P o
a fefinit o ’ i to up 30d reveai the flem incide,
H £ -T.T:]
Unjumble Flash cards = Spin the wheel
ERDEEN  -ocn centence into s correcr orae
A TSI s — mE e
nate It, Repeat untll all answy - - N . w ito blank spaces within
e m A - atext
Anagram ﬂt - Wordsearch E H Gameshow quiz -
= O Typeneretosearch H @ 6 -~ B € AB AW g, O
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Nah karena disini kita akan membuat Quiz maka kita klik quiz

v ® Whathpp X % Wordwall | Create betisrlessor %+

€ X % wordwallnat/create/picktamplate

EWordwall  create betier lessans quicker

My Activities My Results  [SSEUVCUON | Upgrade | [ { akhmaddalilr.. ~

Pick a template » Enter content » Play Q search templates: |

Sortby. Mast popular Alphabetical

':’; Match up Quiz Open the box
5 rag and dirop each keyword next to . & series of multiple choice [ 1] ap each box in turn to open therr
questions. Tap the correct answer to 5T T Dl
] proceed
= Unjumble Flash cards = Q Spin the wheel
Drag and drop word: h Spin the wheel to see which item
BRI | chsentence o1 er

Find the match Complete the sentence
2 answe mn Ado P and

e H A

Anagram m 9 Wordsearch E H Gameshow quiz
= O Typeheretosearch 5 @ 6 -~ B G

A Y e O

Setelah memilih menggunakan soal model kuis disini pada bagian judul kegiatan bisa teman-
teman tulis nama materi

v ® Whatshpp % B Wordwall | Cr

€ @ 5 worduall

EEWordwall  creste better lessans quicker My Activities My Results  [SSEUFCU | Upgrade | | { akhmaddalilr.. ~

Pick a template » Enter content » Play

Activity Title

Latihan Soal Penjumlahan dan Pengurangan

Question

1. 125+25=.. $
Answers.
a v 150 ¢ @ | b [% 145 ¢ @
<% 160 ¢ Gl d t @
e 4 [ f &

+ Add a question

= O Typeheretosearch 5 @ 6 -~ G G

A EY e, O
Selanjutnya pada bagian pertanyaan serta pilihan jawaban jika sudah selesai dibuat, jangan
lupa untuk mencentang jawaban yang benar seperti pada gambar berikut

v @ Whatshpp ® [ Wordwall| Create bemer lesscr X +

- 8 x
€ 3> € = wordwall

* @ i

My Activities My Results w Upgrade | || { akhmaddalirr.. ~

I Wordwall  creste beteer sssons quicker

Pick atemplate » Entercontent » Flay

Activity Title

Latihan Soal Penjumlahan dan Pengurangan

Question
1. 125+25=.. ¢ @
Answers
a v 150 ¢ @ b (X 145 ¢ =
< [%] 160 v @ d $ &
. $ @ | f ¢ =
+ Addaquestion
B O Typeheretosearch o0 @ 6 -~ B €

Al AW O
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8. Setelah semua soal Quiz klik done atau selesai

v @ Whatsipp ® [ Wordwal | Create bemerlesson X+ - a X

€ G % wordwallnet/create/entercontentftemplateld=5 * @

Activity Title

Latihan Soal Penjumlahan dan Pengurangan

a |v 150 b X 145

+ Add aquestion

- e a5
8 O Typeheretosearch B @ 6 - g ~ABED o O

9.  Setelah itu kuis yang dibuat sudah bisa digunakan dengan membagikan linknya

« C %5 wordwall.net/resource/73231264/latihan-soal-penjumiahan-dan-pengurangan s @
&f Wordwall My Activities My Results Uparade akhmaddalir

Quiz
Latihan Soal Penjumlahan 5
dan Pengurangan ) e e

A series of multiple choice questions.
Tap the correct answer to proceed.

Latihan Soal Penjumlahan dan Pengurangan @ share
.
e N « ma 0
10. Kemudian klik salah satu link dan kita pun bisa menyalin link Quiz
Inovasi

Penting untuk dicatat bahwa implementasi ini juga mengakomodasi fleksibilitas pembelajaran.
Guru dapat menyusun aktivitas wordwall dan kuis-kuis quizizz sesuai dengan tingkat kesulitan dan
minat siswa. Ini memungkinkan pendekatan personalisasi, di mana setiap siswa dapat belajar
sesuai dengan kebutuhan dan potensinya masing-masing. Dengan demikian, implementasi media
pembelajaran wordwall berbasis quizizz bukan hanya memberikan informasi, tetapi juga
merangsang proses berpikir kritis, menciptakan ruang pembelajaran yang menantang, interaktif,
dan relevan dengan era abad ke-21.

Dampak dan Tantangan Implementasi Media Pembelajaran Wordwall Berbasis Quizizz sebagai
Alternatif dalam Meningkatkan Critical Thingking Siswa di Era Abad 21

Implementasi media pembelajaran wordwall berbasis quizizz membawa dampak signifikan dalam
upaya meningkatkan keterampilan berpikir kritis siswa di era abad 21. Penggunaan kombinasi alat
pembelajaran ini menghadirkan berbagai keuntungan yang dapat membantu siswa dalam
mengembangkan kemampuan analisis, evaluasi, dan pemecahan masalah secara lebih efektif.
Pertama, salah satu dampak positif utama dari penggunaan wordwall dan quizizz adalah peningkatan
motivasi dan keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran. Media interaktif ini dirancang untuk
menarik perhatian siswa melalui permainan dan kuis yang menyenangkan. Ketika siswa merasa
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termotivasi, mereka cenderung lebih aktif dalam mengikuti pembelajaran, yang pada gilirannya
meningkatkan kesempatan mereka untuk mengasah keterampilan berpikir kritis. Siswa diajak
untuk tidak hanya menghafal informasi, tetapi juga untuk memahami konsep dan menerapkannya
dalam konteks yang berbeda.

Kedua, variasi format soal yang ditawarkan oleh wordwall berbasis gquizizz memberikan kesempatan
bagi siswa untuk mengasah berbagai aspek berpikir kritis. Soal-soal yang disusun dalam format
permainan seperti pencocokan, anagram, dan skenario berbasis masalah menuntut siswa untuk
berpikir logis, menganalisis informasi, dan membuat keputusan yang tepat. Misalnya, soal
berbentuk skenario mengharuskan siswa untuk mengevaluasi situasi, mempertimbangkan berbagai
opsi, dan memilih solusi terbaik berdasarkan analisis yang mendalam.

Selain itu, integrasi umpan balik real-time yang disediakan oleh quizizz memungkinkan siswa untuk
segera mengetahui hasil dan memperbaiki kesalahan mereka. Umpan balik yang cepat ini sangat
penting dalam proses belajar, karena membantu siswa untuk merefleksikan pemikiran mereka,
mengidentifikasi kesalahan, dan mencari cara untuk memperbaikinya. Proses refleksi ini adalah
salah satu aspek penting dalam pengembangan keterampilan berpikir kritis, karena siswa diajak
untuk terus menerus mengevaluasi dan memperbaiki cara berpikir mereka.

Namun, implementasi ini juga memiliki tantangan yang perlu diatasi. Salah satunya adalah
kesenjangan akses teknologi. Tidak semua siswa memiliki akses yang memadai ke perangkat dan
internet yang stabil. Ini dapat menjadi kendala bagi beberapa siswa dalam memanfaatkan media
pembelajaran ini secara optimal. Oleh karena itu, perlu adanya strategi untuk memastikan semua
siswa mendapatkan kesempatan yang sama dalam mengakses dan memanfaatkan teknologi ini.
Tantangan lainnya adalah kesiapan guru dalam menggunakan teknologi ini. Guru perlu
mendapatkan pelatihan yang memadai untuk dapat merancang soal yang efektif dan menggunakan
fitur-fitur wordwall dan quizizz secara optimal. Dengan demikian, pelatthan dan dukungan
berkelanjutan bagi guru sangat penting untuk memastikan bahwa mereka mampu memanfaatkan
teknologi ini untuk meningkatkan keterampilan berpikir kritis siswa.

Secara keseluruhan, implementasi media pembelajaran wordwall berbasis quizizz dapat memberikan
dampak positif yang signifikan dalam meningkatkan keterampilan berpikir kritis siswa. Dengan
desain soal yang tepat, umpan balik yang cepat, dan keterlibatan siswa yang tinggi, media
pembelajaran ini dapat menjadi alternatif yang efektif dalam mendukung pembelajaran di era abad
21. Namun, keberhasilan implementasi ini sangat bergantung pada akses yang merata terhadap
teknologi dan kesiapan guru dalam memanfaatkan media ini secara optimal.

Kesimpulan

Berdasarkan hasil analisis dan pembahasan dapat disimpulkan bahwa implementasi media
pembelajaran wordwall berbasis quizizz terbukti efektif dalam meningkatkan keterampilan berpikir
kritis siswa di era abad 21. Media pembelajaran interaktif ini tidak hanya membuat proses belajar
lebih menarik dan menyenangkan tetapi juga menantang siswa untuk berpikir analitis, logis, dan
kreatif. Integrasi wordwall dengan quizizz memungkinkan penyajian soal yang bervariasi dan umpan
balik real-time, yang sangat mendukung refleksi dan pemahaman yang mendalam. Meskipun
demikian, penelitian ini juga mengungkapkan adanya tantangan, seperti kesenjangan akses
teknologi dan kebutuhan pelatihan guru, yang perlu diatasi untuk memastikan implementasi yang
optimal. Oleh karena itu, untuk memaksimalkan manfaat dari media pembelajaran ini, penting
bagi sekolah dan pendidik untuk memastikan infrastruktur teknologi yang memadai dan
memberikan pelatihan yang berkelanjutan bagi guru. Dengan demikian, wordwall berbasis quizizz
dapat menjadi solusi inovatif yang berkontribusi pada peningkatan kualitas pembelajaran dan
pengembangan keterampilan berpikir kritis siswa.
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